L&S ARMES

Solution écrite par Lilou, webmistress du site http://www.nerevarine.fr Derniére mise a jour le 3 Juin 2010

Vous trouverez ici le sommaire de la liste des armes présentes dans Oblivion et ses extensions.
Vous le savez siirement déja mais je le répéte : Oblivion est un jeu que j appelle "levéllé". Cest a dire que vous ne trouverez
pas les meémes armes a bas ou a haut niveau. Cest pourquoi jai précisé le niveau dans chacun des tableaux ~". Ce niveau

correspond au niveau minimal requis pour que l’arme apparaisse en loot sur un méchant pas beau ou dans un container ou chez
le marchand.

Je n"ai pas mis :
- les armes utilisées par vos adversaires de 1’aréne car vous ne pourrez pas les prendre,

- les répliques d’armes que vous pouvez trouver dans les Guildes ou chez des particuliers et qui n'ont pas de points
d’attaque.

Dans les plans d’'Oblivion, vous avez du rencontrer différents Drémoras (mages, archers, guerriers ... etc) : leurs armures
ou leurs robes de mage ne se lootent pas (excepté le bouclier) mais ils vous laissent parfois leurs armes. €lles sont nommées

"arme de Drémora" et ont le méme skin qu'une arme daédrique mais avec des statistiques d’attaque bien plus faibles et
souvent un poids bien plus élevé !

€ plus, je vous ai mis la valeur de chaque arme mais vous vous doutez qu’en fonction de votre talent de marchandage, cette
valeur peut ¢tre plus faible ou bien plus élevée ™"
€infin, pour les armes enchantées, je vous ai mis une colonne "Nombre d'Utilisations" dont le chiffre vous donne une idée du
nombre de fois que vous pouvez utiliser I'arme avant de la recharger "~ J ai calculé ¢a de cette maniére :
Gharge de I'objer / Cout de I'enchantement = Nombre d utilisation
€infin, j"ai mis en 7ralique bleu les objets uniques du jeu et en iralique orangé les artéfacts ™"
€in espérant que ces tableaux vous seront utiles ™"
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1 - L& ARMES D€ PRECISION

1.1 - LES FLECHES NON eINCHANTEES

NOM NIVEALL POIDS DOMMAGES VALEUR

Fleche de fer 1 0,10 8 1
Fleche d acier 2 0,10 9 2
Fleche d argent 4 0,10 10 3
Fleche dwemer 6 0,15 11 5
Fleche elfique 9 0,10 12 8
Fleche de verre 12 0,10 13 12
Fleche d'ébéne 16 0,20 14 20
Fleche daédrique campagnarde ? 1 8 1
Large fleche daédrique ? 1,50 10 2
Fleche daédrique barbelée ? 2 12 4
Fleche daédrique 20 0,25 15 35

9 1

10 2

Fleche grummite ? 0,10 11 3
12 5

13 8

Vile fleche détestable ? 0,20 2 9
Vile fleche répugnante ? 0,20 5 11
Vile fleche ? 0,15 5 11

Vile fleche séduisante ? 0,20 12 13
Vile fleche envoiitante ? 0,50 35 15
Fleche dorée corrodée ? 0,20 1 8
Fleche dorée ternie ? 0,20 3 10
Fleche dorée ? 0,10 3 10
Fleche dorée brunie ? 0,20 8 12
Fleche dorée lustrée ? 0,40 20 14

Les fleches de folie sont fabriqués par Trancheuse, au Creuset et les fleches d’ambre par Dumag gro-Bon a Quphoria en
échange d'un minerai (de folic ou d"ambre) ... Vous recevrez un carquois de 25 fléches ™~

NOM NIVEAU POIDS DOMMAGES VALSUR
Fleche de folie impure 1 0,10 9 2
Fleche de folie reche 2-3 0,10 10 3
Fleche de folic mineure 4-5 0,10 11 4
Fleche de folie 6 -8 0,10 12 65
Belle fleche de folie 9-13 0,10 13 10
Superbe fleche de folie 14 -17 0,15 14 16
Grande fleche de folie 18 - 22 0,23 15 18
Fleche de folie idéale +23 0,28 16 43

NOM NIVeAU POIDS DOMMAGES VALSUR
Fléche d"ambre impure 1 0,10 9 2
Fleche d"ambre réche 2-3 0,10 10 3
Fleche d"ambre mineure 4-5 0,10 11 4
Fleche d"ambre 6 -8 0,10 12 65




Belle fléche d"ambre 9-13 0,10 13 10
Superbe fléche d’ambre 14 - 17 0,15 14 16
Grande fleche d"ambre 18 - 22 0,23 15 18
Fleche d"ambre idéale +23 0,28 16 43
1.2 - 1&g FLECHES ENCHANTEES
Fleche de braises 3 Dégats de feu 5 pts 0,10 8 1
Fleche de brilure 4 Dégats de feu 5 pts 0,10 9 2
. Dégats de feu 5 pts
Az e : Lum?ére 10 pts suf 20 s Ll 0 2
Fléche de purge 6 Dégats de feu 40 pts sur 10 pieds sur 2 s 0,10 5 3
Fleche de desséchement 8 Dégats de feu 10 pts 0,10 11 5
Fleche dillumination 8 Lf;%;tjl‘(if::: pss 0,10 1 5
Feche de flamme 11 Dégats de feu 15 pts 0,10 12 8
Fleche de brillance 1 Lfﬂi%:rfl‘(if rfz‘s‘ 12 s 0,10 12 8
Fleche de feu 14 Dégats de feu 15 pts 0,10 13 12
Fleche de soleil 14 Lfﬂi%:::ﬁ“;‘s‘ :frPstg . 0,10 13 12
Fleche d'immolation 14 Dégats de feu 65 pts sur 10 pieds 0,10 8 12
Fleche de Vincendie 18 Dégats de feu 20 pts 0,20 14 20
Fleche de enfer 22 Dégats de feu 20 pts 0,25 15 35
Fleche de glace 3 Dégats de froid 5 pts 0,10 8 1
Fleche d'hébétude 4 Dégats de froid 5 pts 0,10 9 2
Fléche de froid 8 Dégats de froid 10 pts 0,10 11 5
Fleche de froid extréme 8 Dégats de froid 40 pts sur 10 pieds sur 2 s 0,10 6 5
Fléche de dégel 1 Dégats de froid 15 pts 0,10 12 8
Fleche du vent du nord 11 Dégats de froid 60 pts sur 10 pieds 0,10 7 8
Fleche du glacier 14 Dégats de froid 15 pts 0,10 13 12
Fléche de blizzard 18 Dégats de froid 20 pts 0,20 14 20
Fléche de 'hiver 22 Dégats de froid 20 pts 0,25 15 35
Fleche d'étincelle 3 Dégats de foudre 5 pts 0,10 8 1
Fleche de secousses 4 Dégats de foudre 5 pts 0,10 9 2
Fleche de foudre 8 Dégats de foudre 10 pts 0,10 11 5
Fleche de voltage 11 Dégats de foudre 15 pts 0,10 12 8
Fleche d"appel de tempete 11 Dégats de froid 30 pts sur 10 pieds sur 2 s 0,10 7 8
Fléche de la dynamo 14 Dégats de foudre 15 pts 0,10 13 12
Fleche d éclair 18 Dégats de foudre 20 pts 0,20 14 20
Fleche d ouragan 18 Dégats de foudre 40 pts sur 10 pieds sur 2 s 0,20 9 20
Fleche des tempetes 22 Dégats de foudre 20 pts 0,25 15 35
Fleche d atrophie 6 Réduction de toutes les caractéristiques de 2 pts 0,10 5 3
Fleche de mal 11 Réduction de santé 8 pts 0,10 12 8
Fleche de guigne 6 Réduction de magie 20 pts 0,10 10 3
Fleche de lassitude 5 Réduction de fatigue 50 pts 0,10 10 50
Fléche d"apathie 10 Réduction de fatigue 100 pts 0,10 14 75
Fléche d attaque de magie 6 Atténuation de magie 30 pts sur 10 s 0,10 10 3
Fleche de retraite 1 Atténuation de fatigue 30 pts sur 10 s 0,10 8 25
Fleche de cécité 1 Atténuation de discrétion 30 pts sur 30 s 0,10 8 1
Fléche de fatigue 4 Réduction de fatigue 20 pts 0,10 9 2
Fleche de peur 3 Démoralisation 25 pts 0,10 8 1
Fleche de scrupules 3 Démoralisation 25 pts 0,10 8 1
Fleche de miére 4 Démoralisation 25 pts 0,10 9 2
Fléche de lacheté 4 Démoralisation 25 pts 0,10 9 2
Fléche de discorde 4 Frénésie 40 pts sur 10 pieds sur 10 s 0,10 9 2
Fléche de faux pas 1 Paralysie 1 s 0,10 8 100




Fleche de dissipation 6 Dissipation 25 pts 0,10 10 3
Fleche de silence 8 Silence sur 15 s 0,10 11 5
Fleche de calme 11 Yilence sur 20 s 0,10 12 8
Fleche de mage 18 Silence sur 10 pieds sur 20 s 0,25 10 35
Fleche tragante 1 Lumiére 10 pts sur 20 s 0,10 8 25

Fleche de lumiére 1 Lumiére 10 pts sur 20 s 0,10 8 1
Fleche d"ames haineuses 1 Capture d"ame sur 15 s 0,20 20 80

Les fleches de folie sont fabriqués par Trancheuse, au Creuset et les fléches dambre par Dumag gro-Bon a €uphoria en
échange d’un minerai (de folic ou d"ambre) ... €t si vous apportez en plus un moule (de folie ou d"ambre), alors vos 25 fleches
seront enchantées ="

Fleéche de folie impure 1 Réduction de santé 2 pts 0,10 9 2
Fleche de folie reche 2-3 Réduction de santé 5 pts 0,10 10 3
Fleche de folie mineure 4-5 Réduction de santé 7 pts 0,10 11 4
Fleche de folie 6-8 Réduction de santé 10 pts 0,10 12 65
Belle fleche de folie 9-13 Réduction de santé 12 pts 0,10 13 10
Superbe fléche de folie 14 -17 Réduction de santé 15 pts 0,15 14 16
Grande fleéche de folie 18 - 22 Réduction de santé 17 pts 0,23 15 18
Fléche de folie idéale +23 Réduction de santé 20 pts 0,28 16 43
Fleche d"ambre impure 1 Réduction de santé 2 pts 0,10 9 2
Fléche d"ambre réche 2-3 Réduction de santé 5 pts 0,10 10 3
Fleche d"ambre mineure 4-5 Réduction de santé 7 pts 0,10 11 4
Fleche d"ambre 6-8 Réduction de santé 10 pts 0,10 12 65
Belle fleche d"ambre 9-13 Réduction de santé 12 pts 0,10 13 10
Superbe fleche d"ambre 14 -17 Réduction de santé 15 pts 0,15 14 16
Grande fléche dambre 18 - 22 Réduction de santé 17 pts 0,23 15 18
Fleche d"ambre idéale +23 Réduction de santé 20 pts 0,28 16 43

1.3 - LES ARCS NON &NCHANTES

Les arcs dits "durables” ou "solides" ont été ajoutés avec l'extension Shivering Isles : ils ont les memes statistiques que les
arcs "normaux" pour les points d attaque et le poids, mais par contre ils ont une durée de vie plus longue et se revendent plus
cher °°

Arc en fer 1 8 8 11
Arc de fer durable 1 8 8 11
Arc en bon fer 2 7,20 9 22
Arc en acier 2 10 9 30
Arc en acier solide 2 10 9 36
Arc en bon acier 4 9 10 60
Arc en argent 4 12 10 55
Arc en argent solide 4 12 10 66
Arc dwemer 6 14 12 155
Arc de nain solide 6 14 12 185
Arc elfe 9 16 14 360
Arc d’elfe solide 9 16 14 430
Arc en verre 12 18 16 735
Arc en verre solide 12 18 16 880
BArc d"ébéne 16 20 18 1550
Arc en ébonite solide 16 20 18 1 860
BArc léger de Drémora ? 22 8 6
Arc de Drémora ? 22 10 28
Arc lourd de Drémora ? 22 14 180




Brc daédrique 20 22 20 3 200
Arc daédrique solide 20 22 20 3 840
Arc lié
(daédrique) / 0 15 0
Arc noir / 8 10 70
Ly ssane
Jm,qu iy / 10 11 70
Vil arc fragile / 8 8 11
Vil arc usé / 10 9 30
Vil arc / 14 11 155
Arc doré usé / 10 9 30
Arc doré / 12 10 55

Les arcs de folie sont fabriqués par Trancheuse, au Creuset et les arcs d"ambre par Dumag gro-Bon a €uphoria en échange
de 2 minerais (de folic ou d"ambre) : ils sont meilleurs que les arcs daédriques a condition que votre personnage ait un niveau
supérieur 2 23 quand vous les achéterez !

Arc de folie impur 1 9 9 20
Arc de folie reche 2-3 11 10 45
Arc de folie mineur 4-5 13 11 105
Arc de folie 6 -8 15 13 260
Bel arc de folie 9-13 17 15 550
Superbe arc de folie 14 -17 19 17 1145
Grand arc de folie 18 - 22 21 19 2 375
Arc de folie idéal +23 23 21 4 025
Arc d"ambre impur 1 9 9 20
Arc d"ambre réche 2-3 11 10 45
Arc d"ambre mineur 4-5 13 11 105
Arc d'ambre 6 -8 15 13 260
Bel arc d’ambre 9-13 17 15 550
Superbe arc d’ambre 14 - 17 19 17 1145
Grand arc d"ambre 18 - 22 21 19 2 375
Arc d"ambre idéal +23 23 21 4 025
1.4 - L&S ARCS ENCHANTES
Arc de brulure 3 Dégats de feu 5 pts 60 10 9 30
Brc de braise d3me | 3 Dégacs de feu 5 pes 60 8 8 1
Capture d"ame sur 5 s
Arc de braise 4 Dégats de feu 5 pts 60 8 8 11
Arc de dessechement 8 Dégats de feu 10 pts 57 14 12 155
Foh e || @ Dégats de feu 10 prs 57 14 12 155
Capture d’ame sur 5 s
Arc de flamme 1 Dégats de feu 15 pts 50 16 14 360
Arc de dragon 11 Dégats de feu 8 pts sur 20 pieds 37 16 14 360
Arc de feu 14 Dégats de feu 15 pts 50 18 16 735
Bre de feu d"Gme 14 Dégats de feu 15 prs 50 18 16 735
Capture d"ame sur 5 s
Arc de lincendie 18 Dégats de feu 20 pts 47 20 18 1550
Brc de 'enfer 22 Dégats de feu 20 pts 47 22 20 3 200
Arc de givre infernal Dégats de feu 10 pts
: / Déggz?lts de froid 10Ppts 7 14 8 7000
Brc de givre 3 Dégats de froid 5 pts 60 8 8 11
Arc d"hébétude 4 Dégats de froid 5 pts 60 10 9 30
Brc de froid 8 Dégats de froid 10 pts 57 14 12 155
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Arc de gel 11 Dégats de froid 15 pts 52 16 14 360
Arc de blizzard 11 Dégats de froid 8 pts sur 20 pieds 38 16 14 360
Arc du glacier 14 Dégats de froid 15 pts 52 18 16 735

Bre dz,f;?;:;‘;’y““ / Dégats de froid 15 pts 21 14 15 500
Arc de blizzard 18 Dégats de froid 20 pts 47 20 18 1550
Frc de blizzard d'ame | 18 DEED 5 AU [ a7 20 18 1550
Capture d’ame sur 5 s

Arc d’hiver 22 Dégats de froid 20 pts 47 22 20 3 200

Arc d étincelles 3 Dégats de foudre 5 pts 50 8 8 11
Arc de secousses 4 Dégats de foudre 5 pts 50 10 9 30
Firc d'étincelles d'ame QTR ([ D) i) 50 10 9 30
Capture d"ame sur 5 s
Arc de foudre 8 Dégats de foudre 10 pts 57 14 12 155
Arc de voltage 11 Dégats de foudre 15 pts 50 16 14 360
Arc des tempetes 11 Dégats de foudre 8 pts sur 20 pieds 36 16 14 360
Arc de voltage dame | 11 sl oo 15 pes 50 16 14 360
Arc de la dynamo 14 Dégats de foudre 15 pts 50 18 16 735
Arc d’éclair 18 Dégats de foudre 20 pts 44 20 18 1550
Arc des tempetes 22 Dégats de foudre 20 pts 44 22 20 3 200
Bre de tempéte d'ame | 22 Dcefats 2 o A s 44 22 20 3200
pture d’'ame sur 5 s
Arc de lassitude 14 Réduction de fatigue 30 pts 23 14 12 155
Arc de mal 14 Réduction de santé 8 pts 70 14 12 155
Arc de malédiction 18 Réduction de magie 40 pts 59 20 18 1550
Arc de désespoir 8 Démoralisation 35 pts sur 7 s 25 14 12 155
Arc d’obscurité 11 Démoralistion 45 pts sur 10 s 18 16 14 360
Arc de silence 14 Silence 20 s 10 18 16 735
Arc de calme 18 Silence 25 s 10 20 18 1550
Arc de douleur Réduction d agilité 5 pts
Unique ! / Atténuation de précis%on 15 pss sur 60 s & - 1 4Ll
Réduction de santé 5 pts
1-4 RmRz'ductlon de magie 5 pts 8
voi des morts-vivants 15 pts
Vulnérabilité au poison 5 %
Réduction de santé 7 pts
5.9 Réduction de magie 7 pts 25
Renvoi des morts-vivants 30 pts
Vulnérabilité au poison 7 %
Réduction de santé 10 pts
Réduction de magie 10 pts
10 - 14 Renvoi des morts—vi%ants EO pts 30
Vulnérabilité au poison 10 %
Réduction de santé 12 pes
Chasseur d’ombre Réduction de magie 12 pts
Unigue ! 15=00 Renvoi des morts-vivants 20 pts i 8 10 >0
Vulnérabilité au poison 12 %
Reéduction de santé 15 pts
Réduction de magie 15 pts
20 - 24 Renvoi des morts—vi%ants 80 pts 70
Vulnérabilité au poison 15 %
Réduction de santé 17 pts
Réduction de magie 17 pts
b3 =0 Renvoi des morts-vigants ﬁO pts LB
Vulnérabilité au poison 17 %
Reéduction de santé 20 pts
+30 Reéduction de magie 20 pts 126

Renvoi des morts-vivants 130 pts
Vulnérabilité au poison 20 %




Ame de haine

Atténuation de rapidité 5 pts sur 10 s
Dégats de feu 5 pts

120

Atténuation de rapidité 10 pts sur 15 s
Dégats de feu 10 pes

70

Atténuation de rapidité 15 pts sur 20 s
Dégats de feu 15 pts

47

Atténuation de rapidité 20 pts sur 20 s
Dégats de feu 20 pts

36

Atténuation de rapidité 25 pts sur 30 s
Dégats de feu 25 pts

24

Atténuation de rapidité 30 pts sur 45 s
Dégats de feu 35 pts

15

12

15

125

16

200

18

420

20

84

22

1700

24

31

Borderuine
Unique !

Eiffet de sort aléatoire !

1 % de Paralysie sur 15 s

9 % de Paralysie sur 1 s

10 % de Silence sur 20 s

20 % de Démoralisation 100 % sur 20 s

30 % de Frénésie 100 % sur 30 s

30 % de Fardeau 100 pts sur 20 s

80

10

12

500

Les arcs de folie sont fabriqués par Trancheuse, au Creuset et les arcs d’ambre par Dumag gro-Bon a €uphoria en échange
de 2 minerais (de folie ou d"ambre) et si vous apportez en plus un moule (de folie ou d"ambre), alors vous pourrez acheter un

arc enchanté ="

Arc de folie impur 1 Réduction de santé 2 pts 75 9 9 20
Arc de folie réche 2-3 Réduction de santé 5 pts 66 11 10 45
Arc de folie mineur 4-5 Réduction de santé 7 pts 75 13 11 105
Arc de folie 6 -8 Réduction de santé 10 pts 75 15 13 260
Bel arc de folie 9-13 Réduction de santé 12 pts 75 17 15 550
Superbe arc de folie 14 - 17 Réduction de santé 15 pts 75 19 17 1145
Grand arc de folie 18 - 22 Réduction de santé 17 pts 74 21 19 2 375
Arc de folie idéal +23 Réduction de santé 20 pts 75 23 21 4 025
Arc d"ambre impur 1 Réduction de santé 2 pts 75 9 9 20
Arc d"ambre réche 2-3 Réduction de santé 5 pts 66 11 10 45
Arc d"ambre mineur 4-5 Réduction de santé 7 pts 75 13 11 105
Arc d’ambre 6 -8 Réduction de santé 10 pts 75 15 13 260
Bel arc d’ambre 9-13 Réduction de santé 12 pts 75 17 15 550
Superbe arc d’ambre 14 -17 Réduction de santé 15 pts 75 19 17 1145
Grand arc d"ambre 18 - 22 Réduction de santé 17 pts 74 21 19 2 375
Arc d"ambre idéal +23 Réduction de santé 20 pts 75 23 21 4 025
2 - L& MASSES
2.1 - L& MASSES D'ARMES NON 6NCHANTEES
Masse d"armes en fer rouillé 1 15 7 6
Masse d"armes de fer 1 15 10 17
Masse en fer solide 1 15 10 20
Masse d"armes en bon fer 2 13,50 11 34
Masse d’armes en acier 2 19 12 40
Masse en acier solide 2 19 12 48
Marsse d’armes en bon acier 4 17,10 13 80
Masse d'armes en argent 4 23 14 70
Masse en argent solide 4 23 14 84
Masse d"armes dwemer 6 27 16 180




Masse de nain solide 6 27 16 215
Masse d"armes elfe 9 31 18 380
Masse d’elfe solide 9 31 18 455

Masse d'armes en verre 12 35 20 750
Masse en verre solide 12 35 20 900
Masse d’arm&s on vsrre de Burz 1(1) : ? " 35 };L 17550
e <15 20 750
Masse d'armes d'ébéne 16 39 22 1500
Masse en ébonite solide 16 39 22 1 800
Masse d'arme de Drémora ? 43 12 40
Masse d'armes daédrique 20 43 24 3 200
Masse daédrique solide 20 43 24 3 840
Masse d"armes lice
(daédrique) / 0 22 0
Gourdin 1 8 7 3
Vile masse usée ? 19 12 40
Vile masse ? 39 22 1500
Masse dorée usée ? 19 12 40
Masse dorée ? 23 14 70
Gourdin grummite ? 32 17 90
Gourdin grummite brut ? 24 13 30

Vous ne pourrez faire fabriquer que des masses d’ambre (et oui, pas de masse de folic !) auprés de Dumag gro-Bon a

Guphoria en échange de 2 minerais d ambre.

Masse d"ambre impure 1 17 11 30
Masse d’ambre réche 2-3 21 13 85
Masse d"ambre mineure 4-5 25 15 125
Masse d’ambre 6-8 29 17 280
Belle masse d’ambre 9-13 33 19 565
Superbe masse d’ambre 14 -17 37 21 1125
Grande masse d’ambre 18 - 22 41 23 2 350
Masse d"ambre idéale +23 45 25 4 050
2.2 - LS MASSES D'ARMES ENCHANTEES
Doids de culpabilité ? Fardeau 30 pts sur 10 s 21 43 12 40
Fardeau secret ? Attenuation d agilité 20 pts sur 10 s 19 43 12 40
Fardea de péché 5 Atténuation de faziguc 40 pts sur 10 2 43 12 40
Fardeau de chair ? Atténuation de santé 30 pts sur 10 s 18 43 12 40
Fardeau agnostique ? Atténuation de magie 40 pts sur 10 s 22 43 12 40
Fardeau de oolére ? Acténuation de force 20 pts sur 10 s 19 43 12 40
Fardeau d’arrogance 5 Atténuation de Volsonté 20 pts sur 10 19 43 12 40
Don de flamme ? Dégats de feul pts sur 10 s 7 43 12 40
Atténuation d'illusion 20 pts sur 15
Révélateur d'iniquité ? s 14 43 12 40
Lumiére 50 pts sur 60 s
Proximité du mal ? Vulnérabilité au feu 20 pts sur 20 s 18 43 12 40
Masse d'armes de braises 3 Dégats de feu 5 pts 60 15 10 17
Masse d"armes de briilure 4 Dégats de feu 5 pts 60 43 12 40
Masse de braises d&me 3 g A fian 3 s 60 15 10 17
Capture d’'ame 5 s




Masse d"armes de

dessichement 8 Dégats de feu 10 pts 57 27 16 180
Masse de brilure ¥3me | 8 Deges deifes Tipes 571 | 27 16 180
Capture d’'ame 5 s
Masse d'armes de flamme 11 Dégats de feu 15 pts 50 31 18 380
Masse d’armes de feu 14 Dégats de feu 15 pts 50 35 20 750
Masse de feu d'Gme 14 Dégacs de feu 15 prs 50 | 35 20 750
Capture d'ame 5 s
Masse d'armes d’incendie 18 Dégats de feu 20 pts 47 39 22 1500
Masse d'armes d enfer 22 Dégats de feu 20 pts 17 43 24 3 200
Masse d'armes de givre 3 Dégats de froid 5 pts 60 15 10 17
Masse d'armes d hébétude 4 Dégats de froid 5 pts 60 19 12 40
Masse d'armes de froid 8 Dégats de froid 10 pts 57 27 16 180
, ca Dégats de froid 10 pts
Masse de givre d ame 6 Capture d’ame 5 5 57 23 14 70
Masse d'armes de gel 11 Dégats de froid 15 pts 50 31 18 380
Masse d'armes du glacier 14 Dégats de froid 15 pts 50 35 20 750
Masse d’armes de blizzard 18 Dégats de froid 20 pts 47 39 22 1500
Masse de blizzard dame | 18 Dégacs de froid 20 pes 47 39 22 1500
Capture d'ame 5 s
Masse d'armes d hiver 22 Dégats de froid 20 pts 17 43 24 3 200
Masse d'armes d étincelles 3 Dégats de foudre 5 pts 60 15 10 17
Masse d'armes de secousses 4 Dégats de foudre 5 pts 60 19 12 40
Masse décincelle d"ame Dégacs de foudre 5 prs 60 19 12 40
Capture d'ame 5 s
Masse d'armes de foudre 8 Dégats de foudre 10 pts 57 27 16 180
Masse d"armes de voltage 1 Dégats de foudre 15 pts 50 31 18 380
. Dégats de foudre 15 pts
Masse de voltage d"ame 1 Capture d'3me 5 50 31 18 380
Masse d"armes de la dynamo 14 Dégats de foudre 15 pts 50 35 20 750
Masse d'armes d’éclair 18 Dégats de foudre 20 pts 47 39 22 1500
Masse d'armes des tempetes 22 Dégats de foudre 20 pts 44 43 24 3 200
e (TR Dégats de foudre 20 pts
Masse de tempete (d"ame) 22 Capture d’3me 5 5 44 43 24 3 200
Dégats de foudre 16 pts
Voltag 18 Vulnérabilité a la foudre 35 % sur 10 47 39 22 1500
s
Dégats de foudre 5 pts
1-4 | Vulnérabilité a la foudre 10 % sur 20 15 10 14
s
Dégats de foudre 8 pts
5 -9 | Vulnérabilité a la foudre 15 % sur 20 17 13 80
s
10 - Dégats de foudre 11 pts
14 Vulnérabilité a la foudre 20 % sur 20 27 16 180
Briseroc s 60
Unique / 15 - Dégats de foudre 13 pts
19 Vulnérabilité a la foudre 25 % sur 20 35 20 750
s
20 - Dégats de foudre 16 pts
24 Vulnérabilité a la foudre 30 % sur 20 39 22 1500
s
Dégats de foudre 20 pts
+ 25 | Vulnérabilité a la foudre 35 % sur 20 42 24 3200
s
Masse d’arme de diminution 4 Atténuation de chance 10 pts sur 4 s 60 13 10 35
Masse d"armes de sape 6 Atténuation de magie 30 pts sur 10 s 61 23 14 10
l'\/lass’e d armes 8 Atténuation de volonté 2 pts 33 27 16 180
d’affaiblissement
Masse darmes de faiblesse 11 Atténuation de volonté 3 pts 30 31 18 380




Atténuation de rapidité 5 pts sur 10

1-4 s 120 28 14 125
Dégats de feu 5 pts
Atténuation de rapidité 10 pts sur 15
5-7 s 70 32 16 200
Dégats de feu 5 pts
Atténuation de rapidité 15 pts sur 20
8 -10 s 47 36 18 420
. Dégats de feu 15 pts
S el Atténuation de rapidité 20 pts sur
1-14 0s 36 40 20 840
Dégats de feu 20 pts
15 - Atténuation de rapidité 25 pts sur
18 0 s 24 44 22 1700
Dégats de feu 25 pts
Atténuation de rapidité 30 pts sur
+19 45 s 15 48 24 3100
Dégats de feu 35 pts
Masse d'armes de guigne 6 Réduction de magie 20 pts 72 23 14 70
Matraque dobéissance Reéduction de fatigue 50 pts
Unique ! / Regain de santé 20 pts 30 8 10 1700
Masse d'arme d épuisement 6 Absorption de magie 4 pts sur 4 s 47 23 14 70
Masse d'armes de nourriture 18 Bbsorption de santé 4 pts sur 4 s 43 39 22 1500
Mas's 2 b 02 22 Absorption de magie 5 pts sur 5 s 55 43 24 3200
métamorphose
Masse d'armes de privation 11 Absorption de fatigue 10 pts sur 5 s 21 31 18 380
Masse d'armes d absorption 14 Absorption de volonté 8 pts sur 20 s 44 35 20 750
Absorption de force 5 pts sur 20 s
Réponse de Calliben | Absorption d’arme lourde 8 pts sur 70 31 18 380
Unigue ! 20's
Dégats de froid 10 pts
Masse de Molag Bal Absorption de force 5 pts
C'est un artéfact ! / Absorption de magie 5 pts i & - 4Ll
Masse d"armes de poids 3 Fardeau 10 pts sur 15 s 50 15 10 17
Masse d'armes deffort 4 Fardeau 10 pts sur 15 s 50 19 12 40
Masse d"armes de fardeau 8 Fardeau 20 pts sur 20 s 42 27 16 180
Masse d'armes de surcharge 11 Fardeau 30 pts sur 30 s 25 31 18 380
Masse d'armes de 14 Fardeau 30 pts sur 30 s 5 | 35 20 750
ralentissement
Masse d'armes dexceés 18 Fardeau 50 pts sur 50 s 17 39 22 1500
Masse d'armes de leste 22 Fardeau 50 pts sur 50 s 17 43 24 3 200
Masse d'armes de pourriture 8 Détérioration d’armure 40 pts 11 57 26 180
Masse d armes de 11 Détérioration d’armure 60 pts 10 31 18 380
dissolution
Masse d'armes de fracture 14 Détérioration d’armure 60 pts 10 35 20 750
Masse d'armes de 18 Détérioration d’armure 80 pts 9 39 22 1500
déchirement
Ma::;‘;am,“i de 22 Détérioration d’armure 80 pts 9 43 24 3 200
Masse darmes de répulsion | 3 | Renvoi desmoresivanes 20 pessur |10 |5 10 17
Masse darmes de défense 4 Renvoi des mortsl-aJisvants 20 pts sur 100 19 12 40
Masse darmes daversion | 8 | Renvot desmortsyivanes B pes sur | gy | g7 16 180
Masse d’armes de renvoi 11 Renvoi des morts-vivants 30 pts 20 s 100 31 18 380
Masse d"armes de suspens 14 | Renvoi des morts-vivants 30 pts 20 s 100 35 20 750
Masse d'ar’mes des morts- 18 Renvoi des morts-vivants 35 pts sur 84 39 2 1500
vivants 20 s
Masse d’armes de lumiére 22 Renvoi des morts-vivants 35 pts sur 34 43 24 3 200




sacrée 20's
Vasee &ammes de 6 IR 36 | 23 14 70
issipation
Masse de Ia légion 3 Commandemenstuf ;uomganmdes 12 pts 14 15 10 17

Vous ne pourrez faire fabriquer que des masses d’ambre (et oui, pas de masse de folic !) auprés de Dumag gro-Bon a
Suphoria en échange de 2 minerais d’ambre et elles seront enchantées si vous apportez un moule en plus =~

NOM NIVEALL ENCHANTEMENT Nb. dUe. | POIDS | DOMMAGES [ VALEGUR
Masse d"ambre impure 1 Réduction de santé 2 pts 75 17 11 30
Masse d’ambre réche 2-3 Réduction de santé 5 pts 66 21 13 85
Masse d"ambre mineure 4-5 Réduction de santé 7 pts 75 25 15 125
Masse d’ambre 6-8 Réduction de santé 10 pts 75 29 17 280
Belle masse d’ambre 9-13 Réduction de santé 12 pts 75 33 19 565
Superbe masse d ambre 14 -17 Réduction de santé 15 pts 75 37 21 1125
Grande masse d ambre 18 - 22 Réduction de santé 17 pts 74 41 23 2 350
Masse d"ambre idéale +23 Réduction de santé 20 pts 75 45 25 4 050
2.3 - 165 MARTEAUX D& GUERRE NON §NCHANTES
NOM NIVEAU POIDS DOVMAGES VALSUR
Marteau de guerre de fer 1 30 14 60
Marteau de fer solide 1 30 14 72
Marteau de guerre en bon fer 2 27 15 120
Marteau de guerre en acier 2 39 16 125
Marteau en acier solide 2 39 16 150
Marteau de guerre en bon acier 4 35,10 17 250
Marteau de guerre en argent 4 48 18 200
Marteau en argent solide 4 48 18 240
Marteau de guerre dwemer 6 57 20 230
Marteau de nain solide 6 57 20 515
Marteau de guerre elfe 9 66 22 800
Marteau delfe solide 9 66 22 960
Marteau de guerre en verre 12 75 24 1500
Marteau en verre solide 12 75 24 1 800
Marteau de guerre d"ébéne 16 84 26 2 800
Marteau en ébonite solide 16 84 26 3 360
Marteau de guerre daédrique 20 93 28 5 000
Marteau daédrique solide 20 93 28 6 000

Vous ne pourrez faire fabriquer que des marteaux d’ambre (et oui, pas de marteau de folie !) auprés de Dumag gro-Bon 2
Cuphoria en échange de 2 minerais d’ ambre.

NOM NIVEAU DPOIDS DOMMAGES VALSUR
Marteau d"ambre impur 1 35 15 95
Marteau d"ambre reche 2-3 44 17 165
Marteau d"ambre mineur 4-5 53 19 315
Marteau d"ambre 6-8 62 21 615
Beau marteau d ambre 9-13 71 23 1150
Superbe marteau d ambre 14 -17 50 25 2 150
Grand marteau d ambre 18 - 22 89 27 3 900
Marteau d"ambre idéal +23 98 29 6 100




2.4 - 165 MARTEAUX D& GUERRE ENCHANTES

Marteau de guerre de braises 3 Dégats de feu 5 pts 60 30 14 60
Marteau de guerre de brilure 4 Dégats de feu 5 pts 60 39 16 125
Marteau de braises d'ame 3 Mg ¢l i 3 [ 60 30 14 60
Capture d’'ame 5 s
Marecau de guerre de 8 Dégats de feu 10 pts 57 57 20 430
Marteau de britlure d3me | 8 et b fae 1D 57 57 20 430
Capture d'ame 5 s
Marteau de guerre de flamme 11 Dégats de feu 15 pts 50 60 22 800
Marteau de guerre du feu 14 Dégats de feu 15 pts 50 75 24 1500
Marteau du fea d"Ame 14 Dégats de feu 15 prs 50 75 24 1500
Capture d'ame 5 s
Marteau de guerre d’incendie 18 Dégats de feu 20 pts 47 84 26 2 800
Marteau de guerre d’enfer 22 Dégats de feu 20 pts 47 93 28 5 000
Marteau de guerre de givre 3 Dégats de froid 5 pts 60 30 14 60
Marteau de guerre d hébétude 4 Dégats de froid 5 pts 60 39 16 125
Marteau de guerre gelé 8 Dégats de froid 10 pts 57 57 20 430
, o Dégats de froid 10 pts
Marteau de givre d"ame 6 Capture d’ame 5 5 57 48 18 200
Marteau de guerre de gel 11 Dégats de froid 15 pts 50 60 22 800
Marteau de guerre du glacier 14 Dégats de froid 15 pts 50 75 24 1500
Marteau de guerre de blizzard 18 Dégats de froid 20 pts 47 84 26 2 800
Marteau de guerre d hiver 22 Dégats de froid 20 pts 47 93 28 5 000
Marteau de blizzard d3me | 18 W G A 47 | 84 26 2 800
Capture d'ame 5 s
Marteau de guerre d étincelles 3 Dégats de foudre 5 pts 60 30 14 60
Marteau de guerre de secousses 4 Dégats de foudre 5 pts 60 39 16 125
Martean d'étincelle dame | 4 Dégacs de foudre 5 prs 60 39 16 125
Capture d'ame 5 s
Marteau de guerre de foudre 8 Dégats de foudrelQ pts 57 57 20 430
Marteau de guerre de voltage 11 Dégats de foudre 15 pts 50 60 22 800
. Dégats de foudre 15 pts
Marteau de voltage d"ame 1 Capture d'3me 5 50 60 22 800
Marteau de guerre de la 14 Dégats de foudre 15 pts 50 75 24 1500
dynamo
Marteau de guerre d'éclair 18 Dégats de foudre 20 pts 47 84 26 2 800
Marceau de guerre des 22 Dégats de foudre 20 pts 47 93 28 5 000
tempetes
Marteau de guerre de tempete 20 Dégats de foidre 20 pts 47 93 8 5 000
(d"ame) Capture d’'ame 5 s
Dégats de foudre 6 pts
1 -4 | Vulnérabilité a la foudre 12 % sur 0 20 15 60
s
Dégats de foudre 9 pts
5 -9 | Vulnérabilité a la foudre 18 % sur 0 30 17 125
s
10 - Dégats de foudre 12 pts
14 Vulnérabilité a la foudre 24 % sur 40 19 200
Brisenerfs 0s 65
Unigue ! 15 - Dégats de foudre 15 pts
19 Vulnérabilité a la foudre 30 % sur 50 21 430
0s
20 - Dégats de foudre 18 pts
24 Vulnérabilité a la foudre 36 % sur 60 23 800
0s
25 Dégats de foudre 21 pts
29 Vulnérabilité a la foudre 42 % sur 70 25 1500

0s




Dégats de foudre 24 pts

+30 | Vulnérabilité a la foudre 48 % sur 80 29 5 000
0s
Volendrun Atténuation de santé 5 pts sur 20
Cest un arté%act / / iy 8 &0 A 4200
) Paralysie 3 s
Mart;z’lu dc guerre de 4 Atténuation de la force 10 pts sur 4 60 39 16 125
iminution s
Marteau de guerre de guigne 6 Atténuation de magie 20 pts 72 48 18 200
Nartcan de guerre 8 Btténuation de force 2 pts 33 57 20 430
Marteau de guerre de 11 Fistmesior ok s 3 e 30 66 22 800
vulnérabilité
Marteau de guerre de 18 | Bbsorption de santé 4 prssur4s | 43 84 26 2 800
nourriture
Ma‘;-'t'm » L5 6 Absorption de magie 4 pts sur 4 s 72 48 18 200
épuisement
Marte'au de guerre de 22 Absorption de magie 5 pts sur 5 s 55 93 28 5 000
métamorphose
Marteau de guerre de privation 1 BERTIERD (3 fat;g'ue s s 5 21 66 22 800
Marteau de guerre dabsorption | 14 Absorption de force 8 pts sur 20 s 44 75 24 1500
Marteau de guerre de poids 3 Fardeau 10 pts sur 15 s 50 30 14 60
Marteau de guerre d'effort 4 Fardeau 10 pts sur 15 s 50 39 16 125
Marteau de guerre alaviri 8 Fardeau 20 pts sur 20 s 42 57 20 430
Marteau de guerre de surcharge 11 Fardeau 30 pts sur 30 s 25 66 22 800
Marceau de guerre de 14 b S e S 5 | 5 24 1500
ralentissement
Marteau de guerre d'exces 18 Fardeau 50 pts sur 50 s 17 84 26 2 800
Marteau de guerre de leste 22 Fardeau 50 pts sur 50 s 17 93 28 5 000
Fardeau 50 pts sur 25 s
Battoir 8 Arténuation de force et de rapidité 6 57 20 430
7 pts sur 25 s
Marteau de guerre de 8 | Deéterioration d'armure 40 pts 1 57 20 430
pourriture
Marteau de guerre de 11 | Détérioration d'armure 60 pes 10 66 22 800
dissolution
Marteau de guerre de fracture 14 Détérioration d’armure 60 pts 10 75 24 1500
Marteau de guerre de 18 | Detérioration d’armure 80 pts 19 84 26 2 800
déchirement
Marteau de guerre de 22 | Deterioration dianmare 80 pes 9 93 28 5 000
putréfaction
Marteau en fer ’de renvoi des 3 Renvoi des morts-vivants 20 pts 100 30 14 60
morts-vivants sur 10 s
. Renvoi des morts-vivants 20 pts
Marteau de guerre de défense 4 sur 10 s 100 39 16 125
Marteau de guerre daversion | § | Tenveidesmortsvivants 2Spes | gy | 57 20 430
sur 15 s
Wi (et epmen || M || el i mens e SUpE | gy 66 22 800
sur 20 s
Martcau de guerre de suspens | 14 | TVt desmortsevivanes 30 pes | yg0 | 75 24 1500
sur 20 s
Marteau de guerre des morts- 18 Renvoi des morts-vivants 35 pts 84 84 2% 2 800
vivants sur 20 s
Marteau de guerre de lumiére 29 Renvoi des morts-vivants 35 pts 84 93 8 5 000
sacrée sur 20 s
BRI (2 (5T 2 6 Biisigroston 25 s 36 48 18 200

dissipation




Vous ne pourrez faire fabriquer que des marteaux d’ambre (et oui, pas de marteau de folie !) auprés de Dumag gro-Bon a

Cuphoria en échange de 2 minerais dambre et eils seront enchantés si vous apportez un moule en plus

N

Marteau d"ambre impur 1 Réduction de santé 2 pts 75 35 15 95
Marteau d"ambre réche 2-3 Réduction de santé 5 pts 66 44 17 165
Marteau d’ambre mineur 4-5 Réduction de santé 7 pts 75 53 19 315
Marteau d’ambre 6-8 Réduction de santé 10 pts 75 62 21 615
Beau marteau d’ambre 9-13 Réduction de santé 12 pts 75 71 23 1150
Superbe marteau d’ambre 14 -17 Réduction de santé 15 pts 75 50 25 2150
Grand marteau d’ambre 18 - 22 Réduction de santé 17 pts 74 89 27 3 900
Marteau d’ambre idéal +23 Réduction de santé 20 pts 75 98 29 6 100
3 - L&S HACHES
3.1 - 1S HACHES D& GUERRE NON eNCHANTEES
Hache de guerre en fer rouillé 1 12 5 4
Hache de guerre de fer 1 12 8 13
Hache de fer solide 1 12 8 16
Hache de guerve en bon fer 2 10,80 9 26
Hache de guerre en acier 2 16 10 35
Hache en acier solide 2 16 10 42
Hache de guerre en bon acier 4 14,40 11 70
Hache de guerre en argent 4 20 12 60
Hache en argent solide 4 20 12 72
Hache de guerre dwemer 0 24 14 165
Hache de nain solide 6 24 14 200
Hache de guerre d épuisement 6 20 12 60
Hache de guerre elfe 9 28 16 345
Hache delfe solide 9 28 16 415
Hache de guerre en verre 12 32 18 710
Hache en verre solide 12 32 18 850
Hache de guerre de sape 12 20 12 60
Hache de guerre d"ébene 16 36 20 1450
Hache en ébonite solide 16 36 20 1740
Hache de guerre daédrique 20 40 22 3100
Hache daédrique solide 20 40 22 3720
Hache liée (daédrique) / 0 18 0
Vile hache usée ? 12 8 13
Vile hache de guerre ? 28 16 345
Hache dorée usée ? 12 8 13
Hache dorée ? 12 8 13

Vous ne pourrez faire fabriquer que des haches de guerre de folic 2 une main (et oui, pas de hache d"ambre !) auprés de
Trancheuse au Creuset en échange de 2 minerais de folie.

Hache de folie impure 1 14 9 25
Hache de folie reche 2-3 18 11 50
Hache de folie mineure 4-5 22 13 115
Hache de folie 6-8 26 15 255
Belle hache de folie 9-13 30 17 530
Superbe hache de folic 14 - 17 34 19 1 080
Grande hache de folie 18 - 22 38 21 2275
Hache de folic idéale +23 42 23 3925




3.2 - LS HACHESS D€ GUERRE ENCHANTEES

Hache de guerre de | 5 Dégacs de feu 5 pts 60 12 8 13
Tralses
]’.'lachcbdigucrrc de 4 Dégats de feu 5 pts 60 16 10 35
rilure
Hache de braises d'ame | 3 DEZTE GE N 3 60 12 8 13
Capture d’'ame 5 s
Hache de guerre de | g Dégats de feu 10 pes 57 24 14 165
Hache de brilure d'ame | 8 fgies dls fon WU s 57 24 14 165
Capture d’'ame 5 s
Hache de guerre de | ) Dégats de feu 15 prs 50 28 16 345
flamme
Hache de guerre de feu 14 Dégats de feu 15 pts 50 32 18 710
Hache de feu dame | 14 Dégats de feu 15 prs 50 32 18 710
Capture d'ame 5 s
Hache e gacrre 18 Dégats de fou 20 pes 47 36 20 1 450
Hache de guerre d'enfer 22 Dégats de feu 20 pts 47 40 22 3100
Hache de guerre de givre 3 Dégats de froid 5 pts 60 12 8 13
Hache de gucrre Dégats de froid 5 prs 60 16 10 35
Hache de guerre de froid 8 Dégats de froid 10 pts 57 24 14 165
, o~ Dégats de froid 10 pts
Hache de givre d"ame 6 Capture d’ame 5 5 57 20 12 60
Hache de guerre de gel 11 Dégats de froid 15 pts 50 28 16 345
Hache de guerre du 11 Dégats de froid 15 pes 50 32 18 710
glacier
e CAETase 3| Vst ¢ Pt 200 s 47 36 20 1 450
blizzard
Hache de guerre d hiver 22 Dégats de froid 20 pts 47 40 22 3100
Hache de blizzard dame | 18 gt dh it 20 s 47 36 20 1450
Capture d’'ame 5 s
Plache de guerre 3 Dégits de foudre 5 pts 60 12 8 13
Hache de guerre de 4 s i forche & e 60 16 10 35
secousses
Hache de guerre de foudre 8 Dégats de foudre 10 pts 57 24 14 165
Hache d'étincdle dame | 4 PEZNED G {foeeta ) i 60 16 10 35
Capture d’'ame 5 s
Hache de guerre de | ) Dégats de foudre 15 pts 50 28 16 345
voltage
Hache de guerre dela | Dégts de foudre 15 pts 50 32 18 710
dynamo
Hache de voltage d'ame | 11 Dégats de foudre 15 pes 50 28 16 345
Capture d’ame 5 s
Hache de guerre d"éclair 18 Dégats de foudre 20 pts 47 36 20 1 450
Hache de guerre des | 59 Dégits de foudre 20 prs 47 40 22 3100
tempetes
b e e | A Dégacs de foudre 20 pes 47 40 22 3100
Capture d’'ame 5 s
H”L‘,‘ de guerre de 4 Acténuation de volonté 10 pes sur 4 s 60 16 10 35
Iminution
Drofanatrice 6 Atténuation de toutes les caractéristiques 12 20 12 60
de5ptssurl5s
Hache de guerre de guigne [ 6 Réduction de magie 20 pts 72 20 12 60
Hache de guerre de | g Flsorian ¢ e ) s ey Al 43 36 20 1 450

nourriture




]’.'lac}}c de guerre de 22 Absorption de magie 5 pts sur 5 s 55 40 22 3100
métamorphose
Lz de gherre B 11 Absorption de fatigue 10 pts sur 5 s 21 28 16 345
privation
Hache de guerre de 8 Détérioration d"armure 40 pts 11 24 14 165
pourriture
Hache de guerre de | ) Dt A A esione GO e 10 28 16 345
dissolution
Hache de guerre de 14 Détérioration d"armure 60 pts 10 32 18 710
fracture
Hache de guerrede | 19 Dty v Al 6 s 9 36 20 1 450
Hache de guerrede | ) Détérioration d'armure 80 pes 9 40 22 3100
putréfaction
Hache de guerre d’ame 3 Capture d'ame 5 s 20 12 8 13
]’.'lachc'de gaerre de Capture d'ame 5 s 20 16 10 35
séduction
Hache de guerre de | 7 Egianie A T 8 | 24 14 165
capture d ame
Hache d‘i; A ! Capture d'ame 10 s 40 32 18 710
Hache de goerre de prise | ;g Cpam dae 1B e 2 | 36 20 1 450
ame
Hache de guerre de o
il 22 Capture d'ame 15 s 22 40 22 3100
Hache de guerre de | Dissipation 25 pts 36 20 12 60
issipation

Vous ne pourrez faire fabriquer que des haches de guerre de folic 2 une main (et oui, pas de hache d’ambre !) auprés de
Trancheuse au Creuset en échange de 2 minerais de folic et elle vous les enchantera si vous lui apportez un moule en plus "~

Hache de folie impure 1 Réduction de santé 2 pts 75 14 9 25
Hache de folie reche 2-3 Réduction de santé 5 pts 66 18 11 50
Hache de folie mineure 4-5 Réduction de santé 7 pts 75 22 13 115
Hache de folie 6 -8 Réduction de santé 10 pts 75 26 15 255
Belle hache de folie 9-13 Réduction de santé 12 pts 75 30 17 530
Superbe hache de folie 14 -17 Réduction de santé 15 pts 75 34 19 1 080
Grande hache de folie 18 - 22 Réduction de santé 17 pts 74 38 21 2 275
Hache de folie idéale +23 Réduction de santé 20 pts 75 42 23 3925

3.3 - LS HACHES D'ARMES NON €NCHANTEES

NOM NIVeAU POIDS DOMMAGES VALEGUR

Hache d"armes en fer 1 27 12 35
Hache de guerre en fer solide 1 27 12 42
Hache d"arme en bon fer 2 24,30 13 40
Hache d"armes en acier 2 35 17 45
Hache de guerre en acier solide 2 35 14 90
Hache d"armes en bon acier 4 30,60 15 150
Hache de guerre en argent 4 41 16 125
Hache de guerre en argent solide 4 41 16 150
Hache d"armes dwemer 4 48 18 300
Hache de guerre nain solide 4 48 18 360
Hache d"armes elfe 9 55 20 580
Hache de guerre elfe solide 9 55 20 695

Hache d"armes en verre 12 62 22 1 050

Hache de guerre en verre solide 12 62 22 1260




Hache d"armes d’ébéne 16 69 24 2100
Hache de guerre en ébonite solide 16 69 24 2 520
Hache d"armes daédrique 20 76 26 3 800
Hache de guerre daédrique solide 20 76 26 4 560
3.4 - LS HACHES D'ARMES eINCHANTEES
Hache d"armes de braises Dégats de feu 5 pts 60 27 12 35
Hache d'armes de qualicé de Dégats de feu 5 pes 60 | 35 14 75
raise
Hache de braises d'3me | 3 Deépaes de feu o pes 60 | 27 12 35
Capture d’'ame 5 s
Hache { armes de 8 Dégats de feu 10 prs 57 | a8 18 300
Hache de guerre de briilure 3 Dégats de fiu 10 pts 57 48 18 300
d’ame Capture d'ame 5 s
Hache d'armes de flamme 11 Dégats de feu 15 pts 50 55 20 580
Hache d"armes du feu 14 Dégats de feu 15 pts 50 62 22 1 050
Hache du feu d"ame 14 Dégats de feu 15 prs 50 62 22 1050
Capture d'ame 5 s
Hache d"arme d'incendie 18 Dégats de feu 20 pts 47 69 24 2100
Hache d"armes d’enfer 22 Dégats de feu 20 pts 47 76 26 3 800
@‘“Lif,q‘l’g‘j‘m“ / Depats defeul20 pretsur50 pies 1 40 18 3000
Hache d"armes de givre 3 Dégats de froid 5 pts 60 27 12 35
Hache d'armes de qualiez de | W d Rl 5 s 60 35 14 75
froid
Hache d"armes de froid 8 Dégats de froid 10 pts 57 48 18 300
Hache de guerre de givre 6 Dégats de ftgid 10 pts 57 41 16 125
d’ame Capture d'ame 5 s
Hache d"armes de gel 1 Dégats de froid 15 pts 50 55 20 580
Hache d"armes du glacier 14 Dégats de froid 15 pts 50 62 22 1 050
L S , Dégats de froid 14 pts
Hache des ténébres glacées 14 Vulnérabilité au froid 35 % sur 10 s 40 32 18 710
Hache d"arme de blizzard 18 Dégats de froid 20 pts 47 69 24 2 100
Hache d"armes d’hiver 22 Dégats de froid 20 pts 47 76 26 3 800
Hache de blizard d3me | 18 WS CHEI U 47 | 69 24 2100
Capture d’'ame 5 s
Hache d"armes d’étincelles 3 Dégats de foudre 5 pts 60 27 12 35
i e Dégats de foudre 5 pts 60 | 35 14 75
Hache de guerre d"étincelle 4 Dégats de ft‘il:drt 5 pts 60 35 14 75
dame Capture d’ame 5 s
Hache d"armes de foudre 8 Dégats de foudre 10 pts 57 48 18 300
Hache d"armes de voltage 11 Dégats de foudre 15 pts 50 55 20 580
Hache de voltage dame | 11 Digeses A fouiiza 5 i 50 55 20 580
Capture d’'ame 5 s
Hache d'armes de la 14 Dégats de foudre 15 pts 50 62 22 1050
dynamo
Hache d"arme d"éclair 18 Dégats de foudre 20 pts 47 69 24 2100
Hache d'armes des 22 Dégats de foudre 20 pts 44 76 26 3 800
tempetes
Hache d'am'\:s de tempete 20 Dégats de fotxiire 20 pts 44 76 2% 3 800
d’ame Capture d’'ame 5 s
Vulnérabilité au feu, au froid, a la
Hache des dangers 8 foudre et au poison 35 % sur 15 s 14 8 18 300
]’_‘lachc (!'ant\cs de 4 Atténuation de 'endurance 10 pts sur 4 60 35 14 75
diminution s




Hache darmes 8 Atcénuation d’endurance 2 pts 33 48 18 300
d affaiblissement
Hache d"armes de sape 6 Réduction de magie 30 pts sur 10 s 61 41 16 125
fmdotrudz' Des/tarmc / Reéduction de force et dendurance 5 pts 40 26 15 2 400
nique !
Sipée dc Haine | Réductiort de force, de volonté et 30 40 10 6 200
Unique ! d’endurance 5 pts
Reéduction de santé 2 pts
1-4 Vulnérabilité a la magie 15% sur 30 s 76 10 12 100
Réduction de santé 5 pts
o2 Vulnérabilité a la magie 15% sur 30 s B 2 . 220
10 - Reéduction de santé 10 pts
14 Vulnérabilité a la magie 15% sur 30 s 76 30 18 500
Fendlombre 15 - Réduction de santé 15 pts
Unique ! 19 Vulnérabilité a la magie 15% sur 30 s o = . 22
20 - Réduction de santé 20 pts
24 Vulnérabilité a la magie 15% sur 30 s & >0 26 4 000
25 - Réduction de santé 25 pts
29 Vulnérabilité a la magie 15% sur 30 s i — 2y oL
Reéduction de santé 30 pts
+30 Vulnérabilité 3 la magie 15% sur 30 s 76 >4 28 6 000
Hache'd armes e 18 Absorption de santé 4 pts sur 4 s 43 69 24 2100
nourriture
Hache darmes de 22 | Bbsorption de magic 5 pts sur 5 s 55 76 26 3 800
métamorphose
Hache d"armes de privation | 11 Absorption de fatigue 10 pts sur 5 s 21 55 20 580
Hache darmes de 8 Détérioration d’armure 40 pts 11 48 18 300
pourriture
Hachc g ATTRES £ 11 Détérioration d"armure 60 pts 10 55 20 580
dissolution
Hache darmes de 18 Détérioration d’armure 80 pts 9 69 24 2100
déchirement
Hache d armes de 22 Détérioration d'armure 80 pts 9 76 26 3800
putréfaction
Hache nue Détérioration d"ilrmure 30 pts 4 48 18 300
Détérioration d'arme 120 pts
Hache d"armes d"ame 3 Capture d’'ame 5 s 20 27 12 35
Hache d'armes de qualité de Capture d'ame 5 s 20 35 14 75
capture d ame
s e GaGyiags | g orpprores (s T 38 48 18 300
d’ame
Hache d"armes de tromperie | 11 Capture d"ame 10 s 40 55 20 580
Hache d"armes de la duperie | 14 Capture d’ame 10 s 40 62 22 1 050
Hache d T de prise 18 Capture d"ame 15 s 22 69 24 2100
ame
Hache & armes de 22 Cym A b e 22 76 26 3 800
Hache d armes de 6 Dissipation 25 pts 36 41 16 125
issipation
4 - L&S LAMES COURTES
4.1 - 165 DAGUES NON eNCHANTEES
Dague de fer rouillée 1 3 3 2
Dague de fer 1 3 5 6
Dague en fer solide 1 3 5 8
Dague en bon fer 2 2,70 6 12




Dague en acier 2 4 7 20
Dague en acier solide 2 4 7 24
Dague en bon acier 4 3,80 8 40
Dague en argent 4 5 9 40
Dague en argent solide 4 5 9 48
Dague dwemer 6 6 11 110
Dague de nain solide 6 6 11 130
Dague elfe 9 7 13 260
Dague d’elfe solide 9 7 13 310
Dague en verre 12 8 15 620
Dague en verre solide 12 5 15 685
Dague d’ébéne 16 9 17 1250
Dague en ébonite solide 16 9 17 1500
Dague daédrique 20 10 19 2 700
Dague daédrique solide 20 10 19 3 240
gy / 0 13 0
Dague grummite ? 12 10 45
4.2 - L&S DACGUES ENCHANTEES
Dague de braises 3 Dégats de feu 5 pts 60 3 5 6
Dague de brillure 4 Dégats de feu 5 pts 60 4 7 20
Dague de braises Dégats de feu 5 pts
d’ame 2 Capture d'ame 5 s & : > g
sagoc de 8 Dégats de feu 10 pts 57 6 11 110
Dague de brilure Dégats de feu 10 pts
d’ame 8 Capture d'ame 5 s o 9 - e
Dague de flamme 11 Dégats de feu 15 pts 50 7 13 260
Dague de feu 14 Dégats de feu 15 pts 50 8 15 570
Daguc de feu d'ame | 14 Déf:ttjr‘:‘ feu 15 prs 50 8 15 570
Dague dincendie 18 Dégats de feu 20 pts 47 9 17 1250
Dague de 'enfer 22 Dégats de feu 20 pts 47 10 19 2 700
Dague de givre 3 Dégats de froid 5 pts 60 3 5 6
Dague d"hébétude 4 Dégats de froid 5 pts 60 4 7 20
Dague de froid 8 Dégats de froid 10 pts 57 6 11 110
Dague de givre Dégats de froid 10 pts
gd'ﬁmgl 6 Cgapture d’ame 52 >7 > 0 40
Dague de gel 11 Dégats de froid 15 pts 52 7 13 260
Dague du glacier 14 Dégats de froid 15 pts 52 8 15 570
Dague de blizzard 18 Dégats de froid 20 pts 47 9 17 1 250
Dague d’hiver 22 Dégats de froid 20 pts 47 10 19 2 700
Dague (.15 blizzard 18 Dégats de fr'?\id 20 pts 47 9 17 1250
d’ame Capture d’'ame 5 s
Dague d’étincelles 3 Dégats de foudre 5 pts 50 3 5 6
Dague de secousses 4 Dégats de foudre 5 pts 50 4 7 20
Dague El:étincelles 4 Dégats de fCil:drC 5 pts 50 4 7 20
dame Capture d'ame 5 s
Dague de foudre 8 Dégats de foudre 10 pts 57 6 11 110
Dague de voltage 11 Dégats de foudre 15 pts 50 7 13 260
Dague de la Dynamo 14 Dégats de foudre 15 pts 50 8 15 570
Dague ,df voltage 1 Dégats de foPAdre 15 pts 50 7 13 260
d ame Capture d'ame 5 s
Dague éclair 18 Dégats de foudre 20 pts 44 9 17 1250
Dague des tempetes 22 Dégats de foudre 20 pts 44 10 19 2 700




Dague des tempetes

Dégats de foudre 20 pts

d’ame 22 Capture d’ame 5 s e - e 2l
Dague de douleur 8 Atténuation de santé 15 pts sur 6 s 47 6 11 110
Dagueude’ dlsc/lphnc / Atténuation de santé 15 pts 6 s 17 5 9 0
nique !
Dague de sape 6 Atténuation de magie 30 pts sur 10 s 61 5 9 40
Dague d épuisement 11 Atténuation de magie 40 pts sur 10 s 60 7 13 260
Dague de lassitude 3 Atténuation de fatigue 30 pts sur 10 s 23 3 5 6
Dague de diminution 4 Atténuation dintelligence 10 pts sur 4 s 60 4 7 20
Dague de guigne 6 Réduction de magie 20 pts 72 5 9 40
Dague il PR ,
d'affaibli sement 8 Reéduction d'intelligence 2 pts 33 6 11 110
Reéduction de magie 10 pts
1-4 Atténuation dintelligence 10 pts sur 20 s 2,70 6 12
Réduction de magie 15 pts
=9 Atténuation dintelligence 10 pts sur 20 s 28t . g
’ 10 - ) Rf':duct'i’on de’magie 20 pts - 13 260
Dague coupe-malin 14 Atténuation dintelligence 10 pts sur 20 s 60
Unigue ! 15 - Réduction de magie 25 pts 8 15 570
19 Atténuation dintelligence 10 pts sur 20 s
20 - Reéduction de magie 30 pts
24 BAtténuation dintelligence 10 pts sur 20 s 0 17 1250
Réduction de magie 35 pts
FA Atténuation dintelligence 10 pts sur 20 s - £ Ay
Réduction de santé 5 pts
1-4 Atténuation de force 3 pts 100
Réduction de santé 10 pts
=0 Atténuation de force 5 pts o
10 - Réduction de santé 15 pts 51
14 Atténuation de force 7 pts
Cipine dc douleur 15 - Réd'uctlor’l de santé 20 pts 53 5 9 31
Unique ! 19 Atténuation de force 10 pts
20 - Réduction de santé 25 pts 45
24 Atténuation de force 12 pts
25 - Réduction de santé 30 pts 70
29 Atténuation de force 15 pts
Réduction de santé 35 pts
+30 Atténuation de force 20 pts 68
Dague d’épuisement 6 Absorption de magie 4 pts sur 4 s 47 5 9 40
Dague d absorption 14 Absorption d’intelligence 8 pts sur 20 s 44 8 15 570
Absorption d acrobatie, d athlétisme, de
e Ik sécurité et de discrétion 5 pts 15 s 2 g 15 Y
Absorption de force 3 pts sur 5 s
1-9 Réduction de santé et de magie 5 pts 25 2,70 6 12
Vulnérabilité au poison 5 %
10 - BAbsorption de force 7 pts sur 5 s
14 Réduction de santé et de magie 15 pts 58 7 13 260
Vulnérabilité au poison 15 %
15 - Absorption de force 10 pts sur 5 s
19 Réduction de santé et de magie 20 pts 59 8 15 570
Civiscérateur Pourpre Vulnérabilité au poison 20 %
Unigue ! 20 - Absorption de force 12 pts sur 5 s
24 Réduction de santé et de magie 25 pts 59 9 17 1250
Vulnérabilité au poison 25 %
25 Absorption de force 15 pts sur 5 s
29 Réduction de santé et de magie 30 pts 59 10 19 2 700
Vulnérabilité au poison 30 %
Absorption de force 20 pts sur 5 s
+30 Réduction de santé et de magie 35 pts 59 12 20 3 200

Vulnérabilité au poison 35 %




Démoralisation 10 pts
1 -4 | Réduction de volonté, de santé et de magie 5 29
pts
Démoralisation 15 pts
5 -9 | Réduction de volonté, de santé et de magie 10 30
pts
10 - Démoralisation 20 pts
14 Reéduction de volonté, de santé et de magie 15 29
pts
Démoralisation 25 pts
Lame dc malheur b - Réduction de volonté, de sant]e? et de magie 30 4 7 20
Unique / 19 20
pts
20 - Démoralisation 30 pts
24 Reéduction de volonté, de santé et de magie 30
25 pts
25 - Démoralisation 35 pts
20 Réduction de volonté, de santé et de magie 30
30 pts
Démoralisation 40 pts
+ 30 Reéduction de volonté, de santé et de magie 30
35 pts
Dague de pacification 3 Apaisement 40 pts sur 10 pieds sur 15 s 6 3 5 6
1 L 3 7 210
54 Deteﬂ%‘atlo’n d armure? pts sur 3s 205 2 9 575
56 annissement daédrique 5 I 50
7-9 6 13 345
Rasoir de Mérunés 132_ Détérioration d’armure 10 pts sur 5 s 95 7 15 520
C'est un artéfact ! 3 Bannissement daédrique
. 8 17 870
15
1169_ Détériolgatiorlm d’armure {5 pts sur Ts 49 9 19 1 600
=20 annissement daédrique 3100
Dague de fragments 8 Détérioration d’armes 40 pts 11 6 11 110
Dague de fragilité 11 Détérioration d’ames 60 pts 10 7 13 260
Dague de fracture 14 Détérioration d’armes 60 pts 10 8 15 570
Dague d"accablement 18 Détérioration d’armes 80 pts 9 9 17 1250
g de 22 Détérioration d’armes 80 pts 9 10 19 2700
térioration
Dague de paralysie 22 Paralysie 2 s 16 10 19 2 700
Dague de dissipation 6 Dissipation 25 pts 36 5 9 40
4.3 - 16O €PGES COURTES NON ENCHANTEES
NOM NIVEAU POIDS DOMMAGES VALEUR
Cipée courte de fer rouillée 1 8 5 3
Cipée courte de fer 1 8 7 10
Cipée courte en fer solide 1 8 7 12
Cipée courte en bon fer 2 7,20 8 20
Cipée courte en acier 2 10 9 25
Cipée courte en acier solide 2 10 9 30
Cipée courte en bon acier 4 9 10 50
€ipée courte en argent 4 12 11 50
Cipée courte en argent solide 4 12 11 60
Cipée courte dwemer 8 14 13 145
Cipée coutte de nain solide 6 14 13 175
€ipée courte elfe 9 16 15 320
€ipée courte d’elfe solide 9 16 15 385
Cipée courte en verre 12 18 17 670




Cipée courte en verre solide 12 18 17 805
€ipée courte d ébéne 16 20 19 1 400
Cipée courte en ébonite solide 16 20 19 1 680
€ipée courte daédrique 20 22 21 2 900
Cipée courte daédrique solide 20 22 21 3 480
Vile épée courte usée ? 10 9 25
Vile épée courte ? 8 7 10
€ipée courte dorée usée ? 10 9 25
€ipée courte dorée ? 16 15 320
Tranchoir grummite brut ? 51 19 210
Tranchoir grummite ? 48 21 420
Les épées courtes d'ambre sont fabriquées par Dumag gro-Bon & €uphoria en échange de 3 minerais d"ambre.
Cipée d'ambre impure 1 22 11 35
Cipée d"ambre reche 2-3 26 13 85
Cipée d"ambre mineure 4-5 35 15 165
Cipée d'ambre 6-8 34 17 310
Belle épée d ambre 9-13 38 19 630
Superbe épée d'ambre 14 -17 42 21 1270
Grande épée d"ambre 18 - 22 46 23 2 400
Cipée d"ambre idéale +23 50 25 3 800
4.4 - 169 COURTES §NCHANTEES
Cipée courte de braises 3 Dégats de feu 5 pts 60 8 7 10
Cipée courte de brilure 4 Dégats de feu 5 pts 60 10 9 25
Sipée courte de braises Dégats de feu 5 pts
d’ame Capture d'ame 5 s & E ¢ -
Opéc courte de 8 Dégats de feu 10 pts 57 14 13 145
Cipée courte de brilure 3 Dégats de f:iu 10 pts 57 14 13 145
d’ame Capture d’'ame 5 s
Cipée courte de flamme 11 Dégats de feu 15 pts 50 16 15 320
Cipée courte de feu 14 Dégats de feu 15 pts 50 18 17 670
. - Dégats de feu 15 pts
€ipée courte de feu dame 14 Capture d’4me 5 s 50 18 17 670
Cipée courte dincendie 18 Dégats de feu 20 pts 47 20 19 1400
Cipée courte de 'enfer 22 Dégats de feu 20 pts 47 22 21 2 900
Cipée courte de givre 3 Dégats de froid 5 pts 60 8 7 10
Cipée courte d hébétude 4 Dégats de froid 5 pts 60 10 9 25
Cipée courte de froid 8 Dégats de froid 10 pts 57 14 13 145
Cipée courte de givre 6 Dégats de fr'c:id 10 pts 57 12 1 50
dame Capture d'ame 5 s
Cipée courte de gel 11 Dégats de froid 15 pts 52 16 15 320
Cipée courte du glacier 14 Dégats de froid 15 pts 52 18 17 670
Cipée courte de blizzard 18 Dégats de froid 20 pts 47 20 19 1 400
Cipée courte d hiver 22 Dégats de froid 20 pts 47 22 21 2 900
Cipée courte de blizzard 18 Dégats de fr'?\id 20 pts 47 20 19 1 400
d’ame Capture d’'ame 5 s
Dégats de froid 5 pts
1-4 Vulnérabilité au froid 10 % sur 20 s 8 7 10
Hache glagante Dégats de froid 8 pts
C'est un artéface ! 4-9 Vulnérabilité au froid 15 % sur 20 s 80 10 9 25
10 - Dégats de froid 11 pts
14 Vulnérabilité au froid 20 % sur 20 s 14 13 145




15 -

Dégats de froid 13 pts

19 Vulnérabilité au froid 25 % sur 20 s . . e
20 - Dégats de froid 16 pts
24 Vulnérabilité au20 19 1400
Dégats de froid 20 pts
= Vulnérabilité au froid 35 % sur 20 s 2 2 2800
Eipée courte d étincelles 3 Dégats de foudre 5 pts 50 8 7 10
Cipée courte de secousses 4 Dégats de foudre 5 pts 50 10 9 25
€ipée courte d’étincelles 4 Dégats de fo,lidre 5 pts 50 10 9 25
d’ame Capture d'ame 5 s
Cipée courte de foudre 8 Dégats de foudre 10 pts 57 14 13 145
€ipée courte voltage 11 Dégats de foudre 15 pts 50 16 15 320
Cipée courte Dynamo 14 Dégats de foudre 15 pts 50 18 17 670
Cipée courte voltage 1 Dégats de foy:ire 15 pts 50 16 15 320
d’ame Capture d'ame 5 s
Cipée courte éclair 18 Dégats de foudre 20 pts 44 20 19 1 400
Cipée courte des tempetes 22 Dégats de foudre 20 pts 44 22 21 2 900
Cipée oourts:lm tempetes 2 Dégats de fofl:ire 20 pts 44 2 sl 2 900
d’ame Capture d'ame 5 s
Cipée courte de douleur 8 Atténuation de santé 15 pts sur 6 s 47 14 13 145
Cipée courte de sape 6 Atténuation de magie 30 pts sur 10 s 61 12 11 50
Cipée courte d épuisement 11 Atténuation de magie 40 pts sur 10 s 60 16 15 320
Cipée courte de lassitude 3 Atténuation de fatigue 30 pts sur 10 s 23 8 7 10
Gg?e courte de Atténuation de rapidité 10 pts sur 4 s 60 10 9 25
iminution
1-4 Atténuation de volonté et d’endurance 5 18 1 40
pts sur 20 s
5.9 Atténuation de volonté et d’endurance 29 13 90
10 pts sur 20 s
10 - Atténuation de volonté et d’endurance
Reéducteur 14 15 pts sur 20 s 60 - o A
C'est un artéfact ! 15 - Atténuation de volonté et d'endurance 40 20 840
19 20 pts sur 20 s
20 - Atténuation de volonté et d'endurance
24 25 pts sur 20 s e - 1L
+95 Atténuation de volonté et d’endurance 48 24 3100
30 pts sur 20 s
Cipée de blessure 14 Réduction de santé 2 pts sur 20 s 20 18 17 670
Cipée courte de guigne 6 Réduction de magie 20 pts 72 12 11 50
Sipée courte . AT
& affaiblissement 8 Réduction de rapidité 2 pts 33 14 13 145
Cipéc courte de 1 Reéduction de rapidité 3 pes 30 16 15 320
vulnérabilité
S cmd 6 Absorption de toutes les caractéristiques 20 12 1 50
3pts15s
Cipée courte d épuisement 6 Absorption de magie 4 pts sur 4 s 47 12 11 50
Cipée courte d absorption 14 Absorption de rapidité 8 pts sur 20 s 44 18 17 670
Cipée courte de fragments 8 Détérioration d’armes 40 pts 11 14 13 145
Cipée courte de fragilité 11 Détérioration d’armes 60 pts 10 16 15 320
Cipée courte de fracture 14 Détérioration d’armes 60 pts 10 18 17 670
Cipée courte d accablement | 18 Détérioration d’armes 80 pts 9 20 19 1 400
Opéc courte de 22 Détérioration d’armes 80 ps 9 22 21 2 900
térioration
Cipée courte de paralysie 18 Paralysie l s 17 20 19 1 400
Cipée courte de dissipation 6 Dissipation 25 pts 36 12 11 50

Les épées courtes d"ambre sont fabriquées par Dumag gro-Bon i €uphoria en échange de 3 minerais d’ambre et elles seront
enchantées si vous apportez un moule en plus :)




€ipée d'ambre impure 1 Réduction de santé 2 pts 75 22 11 35
Cipée d"ambre réche 2-3 Réduction de santé 5 pts 66 26 13 85
€ipée d'ambre mineure 4-5 Réduction de santé 7 pts 75 35 15 165
€ipée d"ambre 6-8 Réduction de santé 10 pts 75 34 17 310
Belle épée d ambre 9-13 Réduction de santé 12 pts 75 38 19 630
Superbe épée d"ambre 14 - 17 Réduction de santé 15 pts 75 42 21 1270
Grande épée d"ambre 18 - 22 Réduction de santé 17 pts 74 46 23 2 400
Cipée d'ambre idéale +23 Réduction de santé 20 pts 75 50 25 3 800
5 - L&S LAMES LONGUES
5.1 - L& LAMES TONGUES NON ENCHANTEES
Cipée longue de fer 1 20 10 20
Cipée longue en fer solide 1 20 10 24
€ipée longue en bon fer 2 18 11 40
Cipée longue en acier 2 24 12 45
Cipée longue en acier solide 2 24 12 54
Sipéc de Caclia / 24 12 45
Unique !
Cipée longue en bon acier 4 21,60 13 90
Cipée longue en argent 4 28 14 125
Cipée longue en argent solide 4 28 14 150
Cipée longue dwemer 6 32 16 200
Cipée longue de nain solide 6 32 16 240
Cipée longue clfe 9 36 18 420
Cipée longue d’elfe solide 9 36 18 505
Cipée longue en verre 12 40 20 840
Cipée longue en verre solide 12 40 20 1010
Cipée longue d’ébene 16 44 22 1700
Cipée longue en ébonite solide 16 44 22 2 040
€ipée de drémora ? 48 16 100
Cipée longue daédrique 20 48 24 3100
Cipée longue daédrique solide 20 48 24 3720
Vile épée longue usée ? 24 12 45
Vile épée longue ? 28 14 80
€ipée longue dorée usée ? 24 12 45
Cipée longue dorée ? 44 22 1700
Les épées longues de folie sont fabriquées par Trancheuse au Creuset en échange de 3 minerais de folie.
Cipée longue de folie impure 1 22 11 35
Cipée longue de folie reche 2-3 26 13 65
Cipée longue de folie mineure 4-5 30 15 140
Eipée longue de folie 6-8 34 17 310
Belle épée longue de folie 9-13 38 19 630
Superbe épée longue de folie 14 -17 42 21 1270
Grande épée longue de folie 18 - 22 46 23 2 400
Cipée longue de folie idéale +23 50 25 3 800
Les épées de 1'Ordre ne sont portées que par les Chevaliers de 1'Ordre que vous croiserez dans les Shivering Isle :
Cipée de 'ordre ternic 1-3 24 11 23




Cipée de 1'ordre simple 4-5 28 13 63
Cipée de I'ordre stérile 6-8 32 15 100
Cipée de 1'ordre originelle 9-11 36 17 210
€ipée de 1ordre pure 12 -15 40 19 420
€ipée de 1'ordre immaculée 16 - 19 44 21 850
Cipée de 1ordre idéale + 20 48 23 1550

5.2 - L€ TAMES LONGUES ENCHANTEES

" , Atténuation d agilité 15 pts 10 s
ST €2 e ? Atténuation de rapidité 10 pts 10 s - . . 0
Atténuation de lame 10 pts 10 s
Dunition danimosité ? Atténuation d’arme lourde 10 pts 10 61 48 16 100
s
L. . . Atténuation de santé 15 pts 10 s
Dunition de mécréant ? Btténuation de magie 25 pts 10 s 31 48 16 100
Atténuation de personnalité 15 pts
Punition de tromperie ? 10s 17 48 16 100
Atténuation de chance 10 pts 10 s
L. , Atténuation de force 15 pts 10 s
EmiEiEhi £2LmE ? Atténuation d'endurance 10 pts 10 s - . o 10
.. .. Atténuation de volonté 15 pts 10 s
Bunition de flercé ? Atténuation d'intelligence 10 pts 10 s 17 48 16 100
Flamme purifiante ? Dégats de feu 1l pts 15 s 12 48 16 100
Cissence du regret ? Silence 5 s 4 48 16 100
s Dégats de feu 1 pts 10 s
Sz R ? Vulnérabilité au feu 30 pts 10 s . . o 1o
Cipée longue de braises 3 Dégats de feu 5 pts 60 20 10 20
Cipée longue de brilure 4 Dégats de feu 5 pts 60 24 12 45
Cipée long’t’x\e de braises 3 Dégats de ,ffu 5 pts 60 20 10 20
d’ame Capture d'ame 5 s
Cipée longue de dessechement 8 Dégats de feu 10 pts 57 32 16 200
Cipée long'l’x\c de brilure 8 Dégats de fiu 10 pts 57 32 16 200
d’ame Capture d'ame 5 s
Dégats de feu 12 pts
Lame de lumiere forte 11 Lumiére 10 pts 15 s 42 38 18 420
Vulnérabilité au feu 35 %10 s
Cipée longue de flamme 11 Dégats de feu 15 pts 50 36 18 420
Cipée longue de feu 14 Dégats de feu 15 pts 50 40 20 840
. - Dégats de feu 15 pts
€ipée longue de feu d"ame 14 Capture d'3me 5 s 50 40 20 840
Cipée longue dincendie 18 Dégats de feu 20 pts 47 44 22 1700
Cipée longue de Uenfer 22 Dégats de feu 20 pts 47 48 24 3100
Cipée longue de givre 3 Dégats de froid 5 pts 60 20 10 20
GPCEJSEZEC}W / Dégats de froid 5 pts 100 28 14 125
Cipée longue d'hébétude 4 Dégats de froid 5 pts 60 24 12 45
Cipée longue de froid 8 Dégats de froid 10 pts 57 32 16 200
. : o Dégats de froid 10 pts
€péc longue de givre dame | 6 Cgapturc e 56 28 14 80
Cipée longue de gel 11 Dégats de froid 15 pts 52 36 18 420
Cipée longue du glacier 14 Dégats de froid 15 pts 52 40 20 840
Cipée longue de blizzard 18 Dégats de froid 20 pts 47 44 22 1700
Cipée longue dhiver 22 Dégats de froid 20 pts 47 48 24 3100
Cipée longl'lf de blizzard 18 Dégats de fr'oAid 20 pts 47 44 29 1700
d ame Capture d'ame 5 s
Cipée longue d’étincelles 3 Dégats de foudre 5 pts 50 20 10 20
Cipée longue de secousses 4 Dégats de foudre 5 pts 50 24 12 45




Cipée longl'xf d"étincelles 4 Dégats de fo’L:dre 5 pts 50 o4 12 45
d’ame Capture d'ame 5 s
Cipée longue de foudre 8 Dégats de foudre 10 pts 57 32 16 200
Cipée longue voltage 11 Dégats de foudre 15 pts 50 36 18 420
Cipée longue Dynamo 14 Dégats de foudre 15 pts 50 40 20 840
. o Dégats de foudre 15 pts
€ipée longue voltage dame 11 éapture T 5 f 50 36 18 420
Cipée longue éclair 18 Dégats de foudre 20 pts 44 44 22 1700
Cipée longue des tempetes 22 Dégats de foudre 20 pts 44 48 24 3100
Cipée longuida tempetes 29 Dégats de fotxiire 20 pts 44 48 24 3100
d’ame Capture d'ame 5 s
Cipée longue de douleur 8 Atténuation de santé 15 pts sur 6 s 47 32 16 200
Cipée longue de sape 6 Atténuation de magie 30 pts sur 10 s 61 28 14 80
Cipée longue d’épuisement 11 Atténuation de magie 40 pts sur 10 s 60 36 18 420
Eipée longue de lassitude 3 Atténuation de fatslgue 30 pts sur 10 23 20 10 20
Cipée longue de diminution 4 Atténuation dagilité 10 pts sur 4 s 60 24 12 45
Cipée longue de guigne 6 Réduction de magie 20 pts 72 28 14 80
Cipée longue N N e
o Attt 8 Réduction d'agilité 2 pts 33 32 16 200
Cipée longue de vulnérabilité 11 Réduction d agilité 3 pts 30 36 18 420
Cipée longue d’épuisement 6 Absorption de magie 4 pts sur 4 s 47 28 14 80
Cipée longue d absorption 14 BAbsorption d agilité 8 pts sur 20 s 44 40 20 840
1-4 | Bbsorption de fatigue 20 pts sur 1 s 20 10 20
5 -9 | Absorption de fatigue 20 pts sur 3 s 24 12 45
li) 4_ Absorption de fatigue 20 pts sur 5's 32 16 200
Lame d'€aunoire 5. 50
GCest un artéfact ! 19 Absorption de fatigue 20 pts sur 7 s 40 20 840
220 4- Absorption de fatigue 20 pts sur 9 s 44 22 1700
+ 25 | Absorption de fatigue 20 pts sur 12 s 48 24 3100
Cipée longue de fragments 8 Détérioration d'armes 40 pts 11 32 16 200
Cipée longue de fragilité 11 Détérioration darmes 60 pts 10 36 18 420
Cipée longue de fracture 14 Détérioration d’ames 60 pts 10 40 20 840
Cipée longue d accablement 18 Détérioration darmes 80 pts 9 44 22 1700
Cipée longue de détérioration | 22 Détérioration d’ames 80 pts 9 48 24 3100
1-4 Détérioration d'armure 25 pts 18 11 40
5-9 Détérioration d’armure 40 pts 22 13 90
li) 4_ Détérioration d armure 60 pts 32 16 200
_ Tamépine B - 60
C'est un artéfact ! 19 Détérioration d"armure 80 pts 40 20 840
220 4_ Détérioration d armure 100 pts 44 22 1700
+ 25 Détérioration darmure 120 pts 48 24 3100
Cipée longue de dissipation 6 Dissipation 25 pts 36 28 14 80
. . . Commandement de créature 12 pts
€ipée de soumission 3 14 20 10 20
sur 30 s
Umbra o
Cest un arcéfact ! / Capture d"ame 120 s 125 45 28 4 500

Groc du Matin | Groc du Soir est une épée particuliére.

Le jour, entre 6h du matin et 18h, elle s appelle Croc du Matin et posséde un enchantement de dégats de feu.

La nuit, entre 18h et 6h du matin, elle est Groc du Soir et posséde un enchantement de dégats de froid.

D’autre part, si vous tuez au moins 12 créatures alors clle passera au niveau supérieur et se nommera "Groc du Matin
€ixtra" ou "Croc du Soir €xtra" et son enchantement sera renforcé !

L’énorme avantage est qu'a chaque transformation, sa charge d’enchantement et son état reviennent a leurs valeurs
maximales ! Vous n"aurez donc jamais i la recharger ni a la réparer "




Dégats de feu 3 pts 50
Le (Absorption de santé 1 pts) (55) . ¢ &y
Dégats de feu 5 pts 54
5-9 (Absorption de santé 2 pts) (55) 23 12 110
Dégats de feu 7 pts 60
Croc du Mati 1014 (Absorption de santé 3 pts) (66) 31 17 22
Py | 15-10 Dégats de feu 9 pes 0 35 19 900
-y (Absorption de santé 4 pts) (64)
: Dégats de feu 11 pts 70
2 =28 (Absorption de santé 5 pts) (70) 39 21 1800
Dégats de feu 13 pts 75
25-29 (Absorption de santé 6 pts) (74) 43 23 3250
Dégats de feu 15 pts 80
+30 (Absorption de santé 7 pts) (80) & & 27750
Dégats de froid 3 pts 50
1-4 (Bbsorption de santé 1 pts) (66) 19 7 60
Dégats de froid 5 pts 55
5-9 (Absorption de santé 2 pts) (55) 23 12 110
Dégats de froid 7 pts 66
Croc du sofr 10 =1 (Absorption de santé 3 pts) (60) 2L iy 220
Dégats de froid 9 pts 65
IS?:":;:) ; 15-19 (Absorption de santé 4 pts) (65) 35 19 900
e 20 - 24 Dégats de froid 11 pts 70 39 21 1 800
(Bbsorption de santé 5 pts) (70)
Dégats de froid 13 pts 75
25-29 (Absorption de santé 6 pts) (75) 43 23 3250
Dégats de froid 15 pts 80
20 (Absorption de santé 7 pts) (79) 4 = 21

Les épées longues de folie sont fabriquées par Trancheuse au Creuset en échange de 3 minerais de folie et elles seront
enchantées si vous apportez un moule en plus :)

Cipée longue de folie impure 1 Réduction de santé 2 pts 75 22 11 35
Cipée longue de folie reche 2-3 Réduction de santé 5 pts 66 26 13 65
Cipée longue de folie mineure 4-5 Réduction de santé 7 pts 75 30 15 140
Cipée longue de folie 6 -8 Réduction de santé 10 pts 75 34 17 310
Belle épée longue de folie 9-13 Réduction de santé 12 pts 75 38 19 630
Superbe épée longue de folie 14 - 17 Réduction de santé 15 pts 75 42 21 1270
Grande épée longue de folie 18 - 22 Réduction de santé 17 pts 74 46 23 2 400
Cipée longue de folie idéale +23 Réduction de santé 20 pts 75 50 25 3 800

5.3 - LS CLAYMORES NON eNCHANTEES

Claymore de fer 1 22 12 40
Claymore en fer solide 1 22 12 48
Claymore en bon fer 2 19,80 13 80
Claymore en acier 2 26 14 80
Claymore en acier solide 2 26 14 96
Claymore en bon acier 2 23,40 15 160
Claymore en argent 4 38 16 130
Claymore en argent solide 4 38 16 156
Claymore dwemer 6 38 18 310
Claymore de nain solide 6 38 18 370




Claymore elfe 9 44 20 600
Claymore d’elfe solide 9 44 20 720
Claymore en verre 12 50 22 1150
Claymore en verre solide 12 50 22 1 380
Claymore d’ébéne 16 56 24 2 200
Claymore en ébonite solide 16 56 24 2 640
€ipée longue lice / 0 29 0
Claymore de drémora ? 62 22 575
Claymore daédrique 20 62 26 4 000
Claymore daédrique solide 20 62 26 4 800
1-5 35 14 500
6 -8 35 16 550
Cipée de Jygpalag 9-11 40 18 700
Unique ! 12 -14 46 20 1500
15 - 17 53 22 2 400
+18 58 24 4 200
Les claymores de folie sont fabriquées par Trancheuse au Creuset en échange de 3 minerais de folie.
Claymore de folie impure 1 25 13 60
Claymore de folie reche 2-3 31 15 105
Claymore de folie mineure 4-5 36 17 220
Claymore de folie 6 -8 41 19 455
Belle claymore de folie 9-13 47 21 875
Superbe claymore de folie 14 -17 53 23 1675
Grande claymore de folie 18 - 22 59 25 3100
Claymore de folie idéale +23 65 27 4 900
5.4 - L&S CLAYMORES ENCHANTEES
Vengeance de sang, ? Absorption de santé 15 pts 1 62 22 575
Vengeance desprit ? Absorption de magie 15 pts 4 62 22 575
Chatiment de rapacité ? Réduction d agilité 1 pt 14 62 22 575
Chatiment de trahison > Aeuction d‘l‘;j;z fSP;:S 191 | 62 22 575
Chatiment d hypocrisie ? Réduction de personnalité 1 pt 14 62 22 575
Chatiment d agression ? Réduction de force 1 pt 14 62 22 575
Chatiment de colére ? Réduction de volonté 1 pt 14 62 22 575
A A . Atténuation darmure lourde et
Chaciment de lachete ? d’armure légére 30 pts sur 10 s 21 62 22 575
Quintessence de remords ? Paralysie 2 s 10 62 22 575
Dégats de feu 1 pt sur 15 s
Gtreinte d'Oblivion ? Vulnérabilité au feu 75 % sur 10 19 62 22 575
s
Claymore de braises 3 Dégats de feu 5 pts 60 22 12 40
Claymore de brilure 4 Dégats de feu 5 pts 60 26 14 80
Claymore de braises d"ame 3 Dc;iatfr:‘;f;:f ps 60 22 12 40
Claymore de desséchement 8 Dégats de feu 10 pts 57 38 18 310
Sy &5 e A 8 Dg::jrj‘df;‘;leospf 57 38 18 310
Claymore de flamme 11 Dégats de feu 15 pts 50 44 20 600
Claymore de feu 14 Dégats de feu 15 pts 50 50 22 1150
Claymore de feu d"ame 14 Déf;fjrfedf;ﬁf;:s 50 50 22 1150
Claymore d'incendie 18 Dégats de feu 20 pts 47 56 24 2 200




Claymore d'enfer
22
1- Dégats d
2 Degacs de o 20 pee a7
6-8 Dégats d roid 4 prs 02
Dégies de froid 4 125 26
Réductio Pts 26 4 000
0. = n de fatigu 12
11 RgDegﬁts de froi? 6e S 71 30 40
i €ipée d'Umaryl b1 du,ctfon de fatigwp;s - 14 80
ezs fri ?i unique que . .Degats de froi — 2 42
beut la récupé ca puisqu Réducti d 8 pts 16
pérer deux fofs ~) o | 1517 D’CtAlon de fatigue 8 pt 58 130
Rédega'ts Je froid 10 ot S 42
18 - 20 D?Cilon de fatigwg ° 5 18 310
At de froid 12 ptzts - s 20
o .
2123 Dégﬁtn ¢ fatigue 10 pts 57 600
Réductios :if ?‘Oid 14 pts o4 22
n de fati
+2 con igue 11 1150
qqaymr‘ de givre 4| pepdcied 16 po >0 00 2
aymore d'hébécude 3 Sftlﬁon de fatigue 1P2 5 4 2 200
Claymore de froid 4 Dfgats de froid 5 ptspts 4 66 »
. égat ;
Sipée longue de givre d'ame 8 Dégﬁt: ieffro'l(;if pts gg 22 5 4 000
s roid 10
Claymore de gel 6 Dégats de froid 10 p— 57 26 14 el
Ccllaymore du glacier 1 D-Caf cure dme 5 5 ° L2 o
SO 14 Doaes de froid 13 b [ 1 —
Claymore d hiver L Deegﬁats de froidl> pes 2 44 i >
Claymore de blizzard &'3 22 Degis d il 20 b 2 | %0 - 600
me z ¢ froid 2 2
- 1 a - 0
Claymore d étincelles 8 Dégats de froid 20 pts 47 56 24 1150
Claymorg de secousses > D CaPture d’ame 5 zts 47 b2 26 220
- ég(\ 4 0
Claymore d'étincelles da : Dég;: :e foudre 5 pes > 24 -
Cla — ame 4 Dé = € foudre 5 pts 50 22 2 200
a ymore de foudre Cg:ts de foudre 5 pts 50 6 12
& aymore de voltage 8 D Apture d"ame 5 E 14 40
aymore de la dynamo 11 D‘fgats de foudre 10 e 50 26 14 80
~ s
Claymore de vol " 14 fgi‘ts de foudre 15 pt 57 3 80
tagc d ame 11 Degats de fOudre 15 pts 50 8 18
aymore de tempetes L ;[)'Cilpture d’ame 5 sP ° 50 , 22 1600
é
Claymore des tempétes d'a = néZﬁi :e ioudre 20 pes 44 - 20 o
ame 22 cgcs de foudre 20 5 600
Claymore de do N e ot A - 44 62 2
ulcur 8 H - Capture d'ame 5 ptS 26 2 200
Cla tténuation de santé 2 4 62 4 000
ymore de sape B 6 S“te 15 pts sur 26 e
6 é i 0
Claymore d"épui CEIREE (2 TENR > ! 38
épuisement 0 gie 30 pes sur 18
11 Htténuatl’ 2 61 310
Claymore , on de magie 4 38
de lassitude 10 gic 40 pts sur 16
Tisseur de . Atténuati - 60 =
r de malheurs ion de f: atigue 30 44
Unique ! - sur 10 pts 20
Cla)‘mor / Atténuati 2 23 000
e de guigne 6 Dég?l:n ofl ¢ fatigue 10 prs 2 L2
s
Reducrion de ma feu 10 pes 24 10
1-4 RéduCt{ce) m; gie 4 pts sur 4 s 2> 21
. Vulnérabiliténﬁ le santé 2 pts {2 38 16 1000
a )
endlombre o magle Dosur |70 130
nique / 5-0 Réduction d 10
Valnérabilité 3 e santé 5 pts 12
ité a la magi 100
gie 15%
. e 30 s sur 75 o5
0-14 e uction d p
Vulnérabilité a elas ?:te .10 pts o 250
agle 150/0 sur
76
30
18
500

30 s




Réduction de santé 15 pts
15 -19 | Vulnérabilité a la magie 15% sur 75 45 24 22
30 s
Reéduction de santé 20 pts
20 - 24 | Vulnérabilité a la magie 15% sur 75 50 26 4 000
30 s
Réduction de santé 25 pts
25 - 29 | Vulnérabilité a la magie 15% sur 7 52 27 5 000
30 s
Reéduction de santé 30 pts
+30 | Vulnérabilité a la magie 15% sur 76 54 28 6 000
30 s
S AT aritame 6 | Absorpeion demagicd pes surd |y 38 16 130
. Absorption de marchandage 5 pts
Sipéc de Rugdumph / R N 14 125
C'est un artéfact ! Silence 5 5
Claymore de fragments 8 Détérioration d’ames 40 pts 11 38 18 310
Claymore de fragilité 11 Détérioration d’armes 60 pts 10 44 20 600
Claymore de fracture 14 Détérioration d’ammes 60 pts 10 50 22 1150
Claymore d accablement 18 Détérioration d’armes 80 pts 9 56 24 2 200
Claymore de détérioration 22 Détérioration d’armes 80 pts 9 62 26 4 000
Claymore de dissipation 6 Dissipation 25 pts 38 18 16 130

Les claymores de folie sont fabriquées par Trancheuse au Creuset en échange de 3 minerais de folie et elles seront enchantées

si vous apportez un moule en plus :)
Claymore de folie impure 1 Réduction de santé 2 pts 75 25 13 60
Claymore de folie reche 2-3 Réduction de santé 5 pts 66 31 15 105
Claymore de folie mineure 4-5 Réduction de santé 7 pts 75 36 17 220
Claymore de folie 6-8 Réduction de santé 10 pts 75 41 19 455
Belle claymore de folie 9-13 Réduction de santé 12 pts 75 47 21 875
Superbe claymore de folie 14 -17 Réduction de santé 15 pts 75 53 23 1675
Grande claymore de folie 18 - 22 Réduction de santé 17 pts 74 59 25 3100
Claymore de folie idéale +23 Réduction de santé 20 pts 75 65 27 4 900
5.5 - LS KATANAS NON 6NCHANTES
Katana akiviri ruiné ? 20 8 3
Katana alaviri ? 20 14 120
Katana akaviri ancien ? 18 15 180
Dai Katana akaviri ? 24 16 150
5.6 - L€S KATANAS §NCHANTES
Lame de guerre il .
alaviri / L SGHEED R |1 33 24 16 2 000
Unioue ! Reéduction de magie et de fatigue 30 pts
nique !
Lame ’akaviri | Détérioration d’armes et d"armure 100 15 18 15 1500
Unique ! pts
1-9 Dégats de froid 5 pts 100
Vent du nord 10 - 14 Dégats de froid 10 pts 71 18 15 180
Unique ! 15 -19 Dégats de froid 15 pts 36
+ 20 Dégats de froid 20 pts 38
Lame débéne Absorption de santé 8 pts
Cest un artéfact ! / Silence 10 s 5 46 23 5 000




Lamedor R
Cest un arcéfact ! / Dégats de feu 22 pts 76 52 25 5 400
5.7 - L& SABRE NON 6NCHANTE
NOM NIVEAU POIDS DOMMAGES VALEUR
Sabre en acier ? 35 11 40
5.8 - LS SABRES ENCHANTES
NOM NIV. SGNCHANTEMENT Nb.dUt. | POIDS | DOMMAGES | VALEUR
Sabre:[i:rdC::itainc | BAbsorption d’agilité, d'endurance et de lame 30 25 15 2 500
Unioue ! 10 pts 30 s
nique |
sz%u’eroug/c Atténuation de santé 15 pts 6 s 29 25 11 40
nique

6 - L&S BATONS

Ainsi vous remarquez que les batons se déclinent en trois niveaux : petit, normal et grand. Vous remarquez aussi qu’en
dessous du niveau 5 de votre personnage, vous ne trouverez pas de baton a ramasser sur les cadavres ou dans des containers ...
SAUF sur les liches : les liches ont toujours sur elles un baton de haut niveau que vous pourrez looter dés le niveau 1 °~ €T
SAUF lors de votre évasion de prison olt vous ramasserez votre tout premier objet unique du jeu :™-)

NOM NIV. SNCHANTEMENT Nb.dUe. | VALGUR
Detit baton de feu 5-8 Dégats de feu 20 pts 46
Baton de feu 9-13 Dégats de feu 40 pts 25 100
Grand baton de feu +14 Dégats de feu 80 pts 20
Bato&;i;iaytme / Dégats de feu 40 pts 7 100
Detit baton boule defeu | 5 -8 Dégats de feu 15 pts sur 10 pieds 44
Baton boule de feu 9-13 Dégats de feu 30 pts sur 10 pieds 24 100
Grand baton boule de feu | +14 Dégats de feu 50 pts sur 15 pieds sur 1 s 16
Dégats de feu 20 pts sur 15 pieds sur 2 s
Baton de conflagration +18 Lumiére 5 pts sur 10 s 31 100
Vulnérabilité au feu 100 % sur 10 s
Detit baton de givre 5-8 Dégats de froid 20 pts 48
Baton de givre 9-13 Dégats de froid 40 pts 25 100
Grand baton de givre +14 Dégats de froid 80 pts 20
Petic ba;:';l:;t““f‘m 5.8 Dégats de froid 15 pts sur 10 pieds 46
Bacon de tempetede | g 3 Dégats de froid 30 pts sur 10 pieds 25 100
glace
Grand baton de campéte | .14 Dégats de froid 50 pts sur 15 pieds sur 1 s 17
glace
. Dégats de froid 24 pts sur 15 pieds sur 2 s
e o el Ui = g'Vulnér:«).bilité aupfroid 100 J/Jo sur 2 s 2 0
Baton de glace de Dégats de froid 10 pts
Hrormir / Lumiére 30 pieds sur 30 s 10 800
C'est un artéface ! Chaméléon 1 % sur 30 s
Baton de chaman gobelin | Dégats de foudre 5 pts 16 125
nique |
Detit baton d’éclair 5-8 Dégats de foudre 20 pts 44
Baton d'éclair 9-13 Dégats de foudre 40 pts 24 100
Grand baton d éclair +14 Dégats de foudre 80 pts sur 1 s 20
Baton de totem gobelin ? Dégats de foudre 20 pts 111 6 550




Detit baton d'orage 5-8 Dégats de foudre 15 pts sur 10 pieds 42
Baton d'orage 9-13 Dégats de foudre 30 pts sur 15 pieds 15 100
Grand baton dorage +14 Dégats de foudre 25 pts sur 10 pieds sur 1 s 19
a Dégats de foudre 30 pts sur 10 pieds sur 2 s
EEwED ¢ 2 e e 19 Vulnéribilité ala foudreploo % surplO pieds sur 2 s 22 —
HEE‘;:::S; / Dégats de feu, de froid et de foudre 33 pts 12 2 200
1-4 Réduction de force 5 pts
Dégats de foudre 20 pts
5.9 Reéduction de force 6 pts
Dégats de foudre 30 pts
10 - Réduction de force 7 pts
Baton dIndarys 14 Dégats de foudre 40 pts 30 200
Cest un artéfact ! 15 - Reéduction de force 8 pts
19 Dégats de foudre 50 pts
20 - Réduction de force 9 pts
24 Dégats de foudre 60 pts
+ 05 Ré'dunction de force 10 pts
Dégats de foudre 70 pts
Baton de vulnérabilité +18 Vulnérabilité au feu, au froid, a la foudre, a la maladie et au 2% 100
poison 35 % sur 15 pieds sur 15 s
Detit baton de brisure 5-8 Atténuation de magie 20 pts sur 15 s 50
Baton de brisure 9-13 Atténuation de magie 40 pts sur 30 s 26 100
Grand baton de brisure +14 Atténuation de magie 60 pts sur 30 s 15
Atténuation de magie 5 pts sur 15 pieds sur 25 s
Baton du profane +18 Dissipation 35 pts sur 15 pieds 19 100
Vulnérabilité a la magie 35 % sur 15 pieds sur 25 s
Petit baton de lassitude | 5 -8 Atténuation de fatigue 20 pts sur 15 s 50
Baton de lassitude 9-13 Atténuation de fatigue 30 pts sur 30 s 38 100
Grand baton de lassitude | + 14 Atténuation de fatigue 50 pts sur 40 s 20
Detit baton de fragilité | 5-8 Atténuation de force 8 pts sur 20 s 30
Baton de fragilité 9-13 Atténuation de force 14 pts sur 25 s 21 100
Grand baton de fragilité | +14 Atténuation de force 24 pts sur 25 s 15
Detit baton assomoir 5-8 Atténuation dintelligence 8 pts sur 20 s 30
Baton assomoir 9-13 Atténuation d'intelligence 14 pts sur 25 s 21 100
Grand baton assomoir +14 Atténuation dintelligence 24 pts sur 25 s 15
Detit baton d anarchie 5-8 Atténuation de volonté 8 pts sur 20 s 30
Baton d anarchie 9-13 Atténuation de volonté 14 pts sur 25 s 21 100
Grand baton d aparchic +14 Btténuation de volonté 24 pts sur 25 s 15
1-4 Htténu’ati’on (%e volonté 5 pts 41
Dissipation 25 pts
5.9 Htténu‘zlti’on d’e volonté 6 pts 33
Dissipation 30 pts
10 - Atténuation de volonté 7 pts 2%
Baton de Nenalata 14 Dissipation 35 pts 100
Unique ! 15 - Atténuation de volonté 8 pts 2
19 Dissipation 40 pts
20 - Atténuation de volonté 9 pts 19
24 Dissipation 45 pts
+95 Htténu:}ti?n d‘e volonté 10 pts 17
Dissipation 50 pts
Detit baton delabrute | 5-8 Atténuation dagilité 8 pts sur 20 s 30
Baton de la brute 9-13 Atténuation d'agilité 14 pts sur 25 s 21 100
Grand baton de la brute | +14 Acténuation d'agilité 24 pts sur 25 s 15
Petit baton de léthargie | 5 -8 Atténuation de rapidité 8 pts sur 20 s 30
Baton de léthargie 9-13 Atténuation de rapidité 14 pts sur 25 s 21 100
Grand baton de léthargie | +14 Atténuation de rapidité 24 pts sur 25 s 15
Detit baton du fléau 5-8 Acténuation d'endurance 8 pts sur 20 s 30
Baton du fléau 9-13 Acténuation d'endurance 14 pts sur 25 s 21 100
Grand baton du fléau +14 Acténuation d’endurance 24 pts sur 25 s 15




Detit baton de malchance | 5 - 8 Atténuation de chance 8 pts sur 20 s 30
Baton de malchance 9-13 Atténuation de chance 14 pts sur 25 s 21
Grand baton de 100
lcha, +14 Atténuation de chance 24 pts sur 25 s 15
malchance
a L gl Fardeau 50 pts sur 5 pieds sur 30 s
Baron de vulnérabilité +18 Atténuation de force et df rapidl'téEI)O pts sur 5 pieds sur 30 s 24 100
Baton de diminution +18 Atténuation de toutes les caractéristiques 5 pts sur 30 s 19 100
Baton d atrophie +18 Atténuation de toutes les caractéristiques 10 pts sur 20 s 22 100
Detit baton de maladie 5-8 Réduction de santé 10 pts sur 10 s 48
Baton de maladie 9-13 Réduction de santé 20 pts sur 10 s 30 100
Grand baton de maladie | +14 Réduction de santé 30 pts sur 15 s 20
Detit baton de séparation | 5 -8 Réduction de magie 10 pts sur 10 pieds 40
Baton de séparation 9-13 Réduction de magie 20 pts 56
Grand baton de 100
. . +14 Reéduction de magie 30 pts 32
séparation
Detit baton de fatigue 5-8 Réduction de fatigue 15 pts sur 10 pieds 22
Baton de fatigue 9-13 Réduction de fatigue 30 pts sur 15 pieds 33 100
Grand baton de fatigue +14 Réduction de fatigue 50 pts sur 15 pieds 25
Detit baton de déficience | 5 -8 Réduction de force 2 pts 44
Baton de déficience 9-13 Réduction de force 3 pts 40 100
Grand baton de déficience | + 14 Réduction de force 5 pts 27
Lz baton’ 50 5-8 Reéduction d'intelligence 2 pts 44
esprit
Baton de faible esprit 9-13 Réduction d’intelligence 3 pts 40 100
Grand batov’t Sl +14 Réduction d'intelligence 5 pts 27
esprit
Detit baton de confusion | 5 -8 Réduction de volonté 2 pts 44
Baton de confusion 9-13 Réduction de volonté 3 pts 40 100
Grand baton de confusion | +14 Réduction de volonté 5 pts 27
Detit baton d apathie 5-8 Réduction de rapidité 2 pts 44
Baton d apathic 9-13 Réduction de rapidité 3 pts 40 100
Grand baton d apathic +14 Réduction de rapidité 5 pts 27
Betit biton de 5-8 Réduction d agilité 2 pts 44
maladresse
Baton de maladresse 9-13 Réduction d agilité 3 pts 40 100
Grand baton de +14 Réduction dagilité 5 pts 27
maladresse
Petit baton de faiblesse | 5 -8 Réduction d’endurance 2 pts 44
Baton de vulnérabilité | 9 - 13 Réduction d'endurance 3 pts 40 100
Grand baton de faiblesse | +14 Réduction d'endurance 5 pts 27
Petit baton du paria 5-8 Réduction de personnalité 2 pts 44
Baton du paria 9-13 Réduction de personnalité 2 pts 66 100
Grand baton du paria +14 Réduction de personnalité 5 pts 27
p:;:;z:'}‘wde 5-8 Reéduction de chance 2 pts 44
Baton de catastrophe 9-13 Réduction de chance 3 pts 40 100
(ST E TR (3 +14 Reéduction de chance 5 pts 27
catastrophe
Biton du guérisscur +18 Guérl’solr{e des mal;’ldl'es, de la 'paralysie et du poison 20 100
stauration de santé 5 pts sur 5 s
Petit baton de fardeaun 5-8 Fardeau 35 pts sur 20 s 41
Baton de fardeau 9-13 Fardeau 50 pts sur 25 s 32 100
Grand baton de fardeau +14 Fardeau 75 pts sur 30 s 27
Detit baton d apaisement | 5 - 8 Apaisement 10 pts sur 20 s 46
Baton d apaisement 9-13 Apaisement 30 pts sur 20 s 29
Grand baton 100
T apai . +14 Apaisement 40 pts sur 20 s 20
paisemen
Baton de discorde +18 Frénésie 40 pts sur 150 pieds sur 15 s 28 100
Detit baton de 5-8 Démoralisation 15 pts sur 10 s 72 100




démoralisation

Baton de démoralisation | 9 - 13 Démoralisation 20 pts sur 20 s 35
3;113;?;;:’: +14 Démoralisation 30 pts sur 30 s 18
Detit baton de charme 5-8 Charme 24 pts sur 30 s 30
Baton de charme 9-13 Charme 36 pts sur 30 s 27 100
Grand baton de charme +14 Charme 58 pts sur 30 s 19
Detit baton de silence 5-8 Silence 5 s 36
Baton de silence 9-13 Silence 10 s 26 100
Grand baton de silence +14 Silence 15 s sur 15 pieds 10
Detit baton d arret 5-8 Paralysie sur 10 pieds sur 1 s 22
Béton de paralysic 9-13 Paralysie sur 20 pieds sur 1 s 17 100
foudroyante
Grand baton d arret +14 Paralysic sur 35 pieds sur 1 s 14
Detit baton de corrosion | 5 -8 Détérioration d’armure 30 pts 22
Baton de corrosion 9-13 Détérioration d’amure 50 pts 17 100
Grand baton de corrosion | + 14 Détérioration d'armure 100 pts 9
1-5 32
Baton de Mankar 6-11 s SF 04
Détérioration dammure 10 pts
Camoran 12 - Dégats de foudre 7 pts 9 100
Unique ! 17 & P
+18 161
Petit baton de ruines 5-8 Détérioration d’ames 25 pts 28
Baton de ruines 9-13 Détérioration d'armes 50 pts 21 100
Grand baton de ruines +14 Détérioration d’armes 75 pts 13
Baton de banissement + 24 Invisibilité, paralysie et banissement 10 s 11 100
Pz:ibnzttoi:ndc 5-8 Commandemant d’humanoide 8 pts sur 30 s 33
Baton de domination 9-13 Commandemant d’humanoide 24 pts sur 30 s 12 100
Gt;r::i::;o:ndc +14 Commandemant d’humanoide 36 pts sur 30 s 9
Baton de la légion + 25 Commandemant d’humanoide 16 pts sur 15 pieds sur 40 s 18 100
Petit baton de domptage | 5 -8 Commandemant de créature 8 pts sur 30 s 42
Baton de domptage 9-13 Commandemant de créature 24 pts sur 30 s 23 100
Grand baton de domptage | + 14 Commandemant de créature 36 pts sur 30 s 12
Baton de pacification +18 Commandemant de créature 16 pts sur 15 pieds sur 40 s 20 100
Baton de sousmission +25 Commandemant de créature 16 pts sur 15 pieds sur 40 s 20 100
Detit baton du tombeau | 5 -8 Renvoi des morts-vivants 30 pts sur 10 pieds sur 30 s 57
Baton du tombeau 9-13 Renvoi des morts-vivants 60 pts sur 10 pieds sur 30 s 30 100
Grand baton du tombeau | + 14 Renvoi des morts-vivants 75 pts sur 15 pieds sur 45 s 20
pfiti;tsil;:.z:nde 5-8 Dissipation 45 pts 34
Baton de dissipation 9-13 Dissipation 75 pts 28 100
Gr;’;gi:::i‘:;d‘ + 14 Dissipation 150 pts 19
Petit baton de lumiére 5-8 Lumiére 20 pts sur 240 s 28
Baton de lumiére 9-13 Lumiére 30 pts sur 240 s 21 100
Grand baton de lumiére +14 Lumiére 50 pts sur 360 s 15
Detit baton douverture | 5-8 Ouverture 20 pts 57
Baton d'ouverture 9-13 Ouverture 40 pts 33 100
Grand baton douverture | +14 Ouverture 80 pts 18
Detit baton de télékinésie | 5 - 8 Télékinésie 10 pts sur 20 s 85
Baton de télékinésie 9-13 élékinésie 20 pts sur 30 s 31
Grand baton de 100
célékinésic +14 Télékinésie 30 pts sur 45 s 25
EB SR vers / Réanimation 30 s 227 0
C'est un artéfact !
Rose de Sanguiyn / Rose de Sanguiyn 20 s 10 10

C'est un artéfact !




Crane de Corruption

Cest un areéfact ! Corruption 30 s 20 10
_Wabbajack | Wabbajack ! 10 s 10 10
Cest un artéfact !
BZ,E:;; i;g;}:cto;,: ::t,h Voix de Shéogorath sur 75 pieds sur 15 s 20 10
Baton de grand galopin Ce baton ne posséde pas d’enchantement ... 0

G'est un artéfact !

mais une malédiction !!!




