Solution écrite par Lilou, webmistress du site http://www.nerevarine.fr Derniére mise a jour le 31 Mai 2010

Vous trouverez la liste des armes présentes dans Morrowind et ses add-on.

Quant i savoir quelle arme est la plus puissante... Si on enléve les enchantements, vous ferez plus de dégats avec une arme
daédrique, en stalhrim, ou en adamantium. Viennent ensuite les armes en ébonite, dwemer et en verre. €nfin les armes
engendrant les plus petits dégats sont celles en argent, en acier, en fer et en bois. Vous remarquerez que mes tableaux classent
les armes de la moins a la plus puissante.

Pour les armes enchantées, le mieux sont les enchantements avec une longue durée (poison 5-9 pts sur 10 s par exemple) ;
l'idéal érant de créer les enchantements soi-meéme (voir la page consacrée aux enchantements).

J ai mis en jralique bleu les objets uniques du jeu et en iralique orangé les artéfacts "

€in espérant que ces tableaux vous seront utiles =~
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1 - L&S ARMES D PRECISIONS

1.1 - L€S ARBALGTES

Hrbaléte en acier 100 20 - 20 550 160 5
Hrbaléte du veneur 100 25 -25 650 500 10
Hrbaléte dwemer 100 30 - 30 750 1200 5
1.2 - L&S CARREALIX
Carreau de bulbe-ligge 0,10 1-1 5 0,6
Carreau de fer 0,10 2-3 1 2
Carreau en acier 0,10 2-4 2 2
Carreau du veneur 0,10 3-3 5 1
Carreau d"argent 0,10 3-3 8 1,6
Carreau d ossement 0,15 3-4 2 1,6
Carreau orque 0,15 1-6 4 2,4
Carreau de choc Dégats de type foudre 1-4 pts Hug)::;;fuc 0,10 2-4
Carreau de fen Dégats de type feu 1-4 pes H“E‘;:‘f;jj““ 0,10 2.4
Carreau de plaic Dégats de type froid 7 pts Hug::::ue 0,10 2-4
Carreau de venin Poison 4-7 pts 10 s Hug:::;cijue 0,10 2-4
Carreau de choc cruel Dégats de type foudre 3-7 pts H“é‘;‘r‘:f:c‘j“‘ 0,10 3-3
Carreau de flamme cruelle Dégats de type feu 3-7 pts H“E‘;:‘f;jj“‘ 0,10 3-3
Carreau de plaic cruelle Dégats de type froid 3-7 pes H“é‘;‘r‘:f:c‘j“‘ 0,10 3-3
Carreau de venin crud Doison 3-7 pts Automatique | 4, 3.3
Contact
Terrible carreau de choc Dégats de type foudre 3-7 pts H“é:'r‘“f:c‘j“‘ 0,10 3-4
Terrible carreau de feu Dégats de type feu 5-11 pes H“g:‘j:c‘j“‘ 0,10 3.4
Terrible carreau de plaic Dégats de type froid 3-7 pts H“é:'r‘“f:c‘j“‘ 0,10 3-4
Terrible carreau de venin Doison 5-11 pts Automatique | 4 3.4
Contact
1.3 - LS BRCS
Brc court en chitine 2 1-10 500 20 1
Brc court 4 1-15 500 60 2
Brc long 8 1-20 550 50 35
Arc long en acier 8 1-25 600 100 3,5




Arc long d’ossement 7 1-30 700 250 40
. fire d'Hurfel 16 2-50 1 000 30 000 7
C'est un artéfacr !
Arc long daédrique 24 2 -50 1 000 50 000 10,5
Arc court Coup au But de . - Sur
Sanguyin Drécision fortifiée 7 pts 30 décision 4 1-15 500 80
Unique ! ° Derso
Arc Perforateur de Sul- Sur
Sénipul Reéduction d agilité 20 pts décision 2 1-20 600 105
Unique ! Distance
Bouclier de foudre 1-10 pts Sur
Arc long diabolique 10 s décision 8 1-25 600 265
Arc long li¢ 60 s Derso
.. Sur
Birc long fiélon Ar long 1i¢ 00 5 décision | 8 1-25 600 9 000
Bouclier de foudre 3 pts 10 s D
erso
Sur
Arc long démoniaque Arc long li€ 60 s décision 8 1-25 600 11 000
Derso
Invisibilité 30 s Sur
fire des Ombres Rapidité fortifice 20-30 prs | décision 10 4 - 40 3 000 42 000
C'est un artéfact !
0 s Derso
Arc long a poignée de cuir Précision fortifiée 10 pts Cog:rtsaont 0 2 -50 850 0
1.4 - LS FLECHES
Fleche de bulbe-licge 0,10 1-1 1 0,5
Fleche en chitine 0,10 1-2 1 0,8
Fleche de fer 0,10 1-3 1 0
Fléche d"argent 0,10 1-3 3 1,2
Fleche en acier 0,10 1-4 2 1,5
Fleche d’ossement 0,15 1-4 2 1,2
Fleche de verre 0,15 1-6 8 0,9
Fleche en ébonite 0,20 5-10 10 3
Fléche daédrique 0,30 10 -15 20 4,5
Trait du jugement Poison 1-11 pts 10 s (x4) Automatique _
(présent dans le TESCS mais pas dans le jeu) Daralysic 1 s (x4) Derso 0,10 1-3 500
Baton gris de Iimmobilisation Daralysic 10 s H“g:‘t'jc‘j“‘ 0,10 1-4 6
Baton gris de démélage Dissipation 50-100 pts H“t]"g“e‘:;f)‘q“‘ 0,10 1-4 5
Baton gris du Non Sens Silence 5 s Fatematique | 0,10 1-4 8
Fleche de choc Dégats de type foudre 1-4 pts Huézl:::cltque 0,10 1-4 6
Fleche de feu Dégats de type feu 1-4 pts H“é‘;’:;tc‘j“‘ 0,10 1-4 4
Fléche de plaie Dégats de type foudre 7 pts Hugw;tcltque 0,10 1-4 6




Flche de venin Doison 4-7 pts 10 s H“é‘;ﬁ:jj“‘ 0,10 1-4 6

Fleche de choc cruel Dégats de type foudre 3-7 pts Hug;?;tcitque 0,20 1-3 6

Fleche de flamme cruelle Dégats de type feu 3-7 pts Hug;?é:ijue 0,20 1-3 5
Fliche de plaic cruelle Dégits de type froid 3-7 pes H“g‘;‘:‘::j“e 0,20 1-3 5
Fléche de givre crudl Dégavs de type froid 3-7 prs | Fpomatae | 9,90 1-3 5
Flche de venin crud Doison 3-7 pts H“g‘;‘:‘::j“e 0,20 1-3 5
Terrible fleche de choc Dégats de type foudre 3-7 pts Huézu:::jgue 0,20 1-4 6
Terrible fléche de feu Dégits de type fen 5-11 pes H“g:‘f::'t‘*“‘ 0,20 1-4 6

Terrible fleche de plaie Dégats de type froid 3-7 pts Huézr:tijue 0,20 1-4 6
Terrible fléche de givre Dégats de type froid 5-11 pts Hug?::;jue 0,20 1-4 6
Terrible fléche de venin Doison 511 pts H“g‘r‘:j;fj“‘ 0,20 1-4 6
Fleche de choc affaiblissant Vulm::raAbilité i la foudre 10 pts 5s | Automatique 0,50 1-4 1
Dégats de type foudre 1-4 pts Contact
Fleche de flamme affafblissante Vuln%rz:blhté alafeul0pts5s Automatique 0,50 1-4 19
Dégats de type feu 1-4 pts Contact
. , 1 Vulnérabilité a la foudre 10 pts 5 s | Automatique
Fléche de plaie affaiblissante Dégits de type foudre 14 pts Contact 0,50 1-4 21
Fleche de venin affafblissant Vulnérablhté’ au poison 10 pts 5s | Automatique 0,50 1-4 19
Doison 1-4 pts Contact
. , . Poison 10 pts 10 s sur 10 pieds Automatique

Flzche empoisonnée Cécité 10 pts 10 s 10 pieds Contact 0,10 1-10 2

. , , . Paralysie 20 s sur 20 pieds Butomatique

Fléche de prisc empoisonnéc Doison 5 pts 50 s sur 20 pieds Contact 0,20 15-30 10
Fleche tranchante en ébonite Réduction de santé 5000 pes Automatique | 50 | 132 -132 10
Distance
15 - LS COUTEALX D LANCER
Couteau de lancer en fer 0,30 1-3 3 1,5
Couteau de lancer coup au but _

(présent dans le TESCS mais paPs dans le jeu) 0’30 1-4 1’5
Couteau de lancer en acier 0,30 1-4 4 1,5
Couteau de lancer en verre 0,20 1-6 25 0,9

, Automatique
Vipere volante Poison 3-7 pes Contact 0,30 1-3 10
Précision 1-3 pts 5 s Derso
1.6 - L€S DARDS
Dard en argent 0,20 2-5 1,2
Dard en acier 0,20 2-5 1,5




Dard en ébonite 0,40 2-10 2 000 3
Un dard en ébonite sculpté 0,40 2-10 2 000 3
Dard du jugement 0,10 1-12 500 0
Dard daédrique 0,40 2-12 4 000 4.5
Dard de Nain 0,20 20 - 50 10 10
Dard ductile 0,20 50 - 100 6 1,5
Dard ductile supérieur 0,20 55 - 110 6 1,5
Fliche noire Doison 10 pts 120 s Automatique | - 5 2.5 6
Contact
Poison 24 pts 10 s Automatique
Dard de rancune Daralysic 10 s Contact 0,20 2-5 60
Dissipation 50 pts
Dégats de type feu 5 pts 5 s
Dégats de type froid 5 pts 5 s ,
Son dard B s s (G S 10 B 0 H“g“‘ftc‘tq“‘ 0,20 2.5 100
Poison 5 pts 5 s nta
Cecite 50 pts 10 s
Réduction de force 5 pts
Dard saigneur Réduction de santé 5 pts 120 s Hug;?;t::lue 0,20 2-5 6
, Réduction de fatigue 20 pts 30 s Automatique
R Doison 10 pts 30 s Contact A0 g 9
, . Reéduction de fatigue 20 pts 30 s Automatique
Dard carmin supérieur Doison 10 prs 30 s Contact 0,20 3-7 6
Dard noir supérieur Poison 10 pts 120 s Hué:::::jue 0,20 1-10 6
Dard saigneur supérieur Réduction de santé 5 pts 120 s H“é‘;‘r“‘;tc‘j““ 0,20 1-13 6
Dard de foudre de Nain | Dégats de type foudre 5-15 pts 15 pieds 2 s H“ég‘r‘“:::j“ 0,20 20 - 50 20
1.7 - LS SHURIKENS
Gtoile d’Azura
(présent dans le TESCS mais pas dans le jeu) 4 1-5 1 10
Shuriken en chitine 0,10 2-3 3 0,7
Shuriken en acier 0,10 2-5 3 1,5
Shuriken en argent 0,10 2-5 16 1,2
Shuriken de verre 0,10 2-9 20 0,9
Shuriken en ébonite 0,20 2-10 2 000 3
p & Automatique
Shuriken de fen mordant Dégats de type feu 3-5 pts Contact 0,10 2-3 3
, .~ Automatique
Shuriken de choc Dégats de type foudre 1-4 pts Contact 0,10 2-5 6
. oa Automatique
Shuriken de feu Dégats de type feu 1-4 pts Contact 0,10 2-5 3
Shariken de plaic Dégts de type foudre 7 pts H“E‘;’:::C‘j“‘ 0,10 2.5 9
T (ot Doison 4-7 pts 10 s Automatique |y, 2.5 6
Contact




Shuriken de choc cruel Dégats de type foudre 3-7 pts Huézr::::cijue 0,20 2-5 14
Shuriken de flamme cruelle Dégats de type feu 3-7 pts Hug?::::jue 0,20 2-5 15
Shuriken de plaie cruelle Dégats de type froid 3-7 pts Huézr::::cijue 0,20 2-5 6
Shuriken de venin crucl Doison 3-7 pts H“E‘;T::jj“ 0,20 2-5 15
2 - L&S ARMES CONTONDANTES
2.1 - L&S BATONS
2-6
Baton en bois 8 3-6 300 8 7
1-5
2-7
Baton en argent 6,4 3-7 270 56 5,6
1-5
2-7
Baton en acier 8 3-7 300 28 7
1-5
2-10
Baton dreugh 7,2 3-10 270 400 6,3
1-8
2-12
Baton de verre 48 3-12 240 5 600 4,2
1-9
2-16
Baton en ébonite 16 3-16 900 7 000 90
1-10
2-16
Baton daédrique 24 3-16 1200 14 000 21
1-12
Baton en bois de Réduction dintelligence 3-8 [ Automatique 2-6
e 8 3-6 300 32
1"Humiliation pts Contact 1-5
2-6
Bato bois de la N , Automati
T e Dégats de type froid 07 pes |72 4 8 f - g 300 32
Baton en bois de la Réduction de personnalité 2-4 | Automatique 2°6
8 3-6 300 32
Legon pts Contact
1-5
~ , , , Automatique 2-6
Baton en bois de la Paix Paralysie 10 pts Contact 8 3-6 300 20
ntac 1 _ 5
Baton en bois du Réduction d’endurance 2-4 | Automatique 20
. . 8 3-6 300 32
Jugement Divin pts Contact
1-5
Réduction d’endurance 5-8 Automati 2-6
Baton de Liévule ts CZ““‘ el g 3-6 270 160
Réduction de force 5-8 pts nract 1-5
A - Paralysie 5 s , 2-7
e AERE e | oo dhe s Il || FEETEERIE | 6 g 57 270 180
1-5

Vengeance

pts 10 s

Distance




BAbsorption de volonté 4-8 pts

5s
Bato c Arme contondante fortifiée 10 Automati 2-17
2 L'[‘ f" aTgen pts 5 s p"‘zo Tl 6,4 3-7 270 350
nique - Cécité 5-75 pts 5 s e 1-5
Ba Réduction de volonté 5-12 pts Automati 2-17
aton ep AR | Reduction dintelligence 5-12 | oA |64 3.7 270 100
d Humiliation - Contact 1-5
Baton en argent de la Aut i 2-7
Faim Capture d"8me 30 s Comes el 64 3-7 270 100
Unigue ! ntact 1-5
Dégats de type feu 5-11 pts 07
Baton en argent de la | Dégats de type froid 5-11 pts [ Automatique
>~ 6,4 3-7 270 86
Guerre Dégats de type foudre 5-11 Contact 1-5
pts
~ Réduction di sonnalité 5- , 2-7
Baton cic argent de la cduction ICZP;S nnalite Huézmathue 6,4 3.7 270 100
son Réduction de chance 5-12 pts nract 1-5
~ , 2-7
HEn G i ol T8l 10 FHEIEEEG | G 3.7 270 86
aix Contact 1-5
Ba Réduction d’endurance 5-12 i 2-7
aton en argent du Automatique
Jugement Divin pts Contact 6,4 3-17 270 80
& Réduction de force 5-12 pts 1-5
Paralysie 5 s Au , 2 -7
Crosse de Berger Réduction de santé 3-7 pts 5 | DUomatiue |6y 3-7 270 860
s Contact 1-5
o X Réduction de volonté 3-8 pts , 2-7
Biton enaclcr de Réduction d'intelligence 3-8 Butomatique 8 3.7 450 53
1"Humiliation Contact
pts 1-5
Baton en acier de la Dégats de type froid 3-7 pts | Automatique 2-7
Guerre Dégats de type feu 3-7 pts Contact 8 3-7 300 53
g oyp P 1-5
Baton en ader de la Réduction de personnalité 3-8 Futomatique 2-7
Lecon pts Contact 8 3-7 450 53
§ Réduction de chance 3-8 pts 1-5
~ : , 2-7
Baton en acier de la Daralysic 10 pts Automatique | g 3.7 450 68
Paix Contact 1-5
~ , Réduction d endurance 3-8 i 2-7
Baton en acier du Automatique
Jugement Divin pes Contact 8 3-7 450 53
g Réduction de force 3-8 pts 1-5
~ : N .. 2-7
Baton en acier des Appel de fantome ancestral | Sur décision 8 3.7 450 700
Ancetres 60 s Perso 1-5
Baton de sagessc Appel de fantome ancestral o 5.7
100 s Sur décision
ancestrale , g 8 3-7 300 7 000
Unioue ! Invocation fortifiée 10 pts Perso
nique ! 1-5
100 s
Au , 2-7
Dacificatrice Paralysie 10 pes omatique | g g 300 75
Contact 1-5
Sur décisi 2-10
Baton de lumitre Lumiére 20 pts 15 s o ceasion |70 3-10 170 1 200
Distance 1-8
Baton dHasédoki Résistance a la magie 30-40 | Sur décision 5-10
s h £ 10 1-10 4 000 75 000
C'est un artéface ! pts 30 s perso
5-15
Réduction de santé 10-20 pts 2 .12
Cross'c de Salntf Llothis ) 'C’ec1te’50 pts 10s Automatique 48 3_12 180 5 000
C'est un artéface ! Détérioration darmure 20 Perso 1

pts

=]




Coup de Chance de .. 3-15
Haakon Chanee foreifice 1-50 pes 30 s | PV S0son | 64 3-15 270 860
. erso
Unique ! 3-9
B:Ziton de Ma’gnus Absorption deososrt 25-50 pes Sur décision 10 5-15 4 000 210 000
Cest un artéfact ! , . Perso 1-10
Regain de santé 1 pts 60 s 5_15
Dégats de type foudre 3-7 pts , 2-16
Baton de Maryon Dégits de type froid 3-7 pts H”g“‘:t‘j“‘ 16 3-16 900 4 300
Dégats de type feu 3-7 pts neac 1-10
o i Dégats de type feu 3-7 pts , 2-16
Dacon & Sonitede | Degats de rype froid 3-7 prs | AT | 1 3.16 900 4 300
clen Dégats de type foudre 3-7 pts ntac 1-10
Baton d’enchantement Appel de cadaovre ambulant Sur decst 216
charnel e - ar easion 116 3-16 900 7 000
Unioue ! Réduction de santé 1-5 pts Perso
nique ! 30 1-10
s
Vulnérabilité au feu 0-10 pts 2-16
Baton de feu d'enfer 10s Automatique )
) N 16 3-16 900 9500
Unique ! Dégats de type feu 4-15 pts 5 Contact 1-10
pieds
CSA fortifié 10 pts 120 s Sur décision 2-16
Baton de mage e oY 16 3-16 900 10 000
Lévitation 1 pt 120 s Perso 1-10
Vulnérabilité au feu 7-15 pts
5 pieds 6 s
Baton de Trébonius Vulnérabilité au foudre 7-15 ’ 2 .16
pts 5 pieds 6 s Butomatique 16 3-16 900 10 000
Unigue ! Dégats de type feu 7-15 pts 5 Distance 1-10
pieds
Dégats de type foudre 7-15
pts 5 pieds
Appel de fantome ancestral | Sur décision 2=l
Baton des peres B 16 3-16 900 10 000
s Perso 1-10
Appel de fantome ancestral Sur décisi 2-16
Canne de Boéthia 60 s e | 24 3-16 1200 21075
Bouclier de feu 3 pts 5 s erso 1-12
Baton de paralysic en Automatique 2=
Ly Daralysic 10 pts : 6,4 20 -45 270 86
argent Contact 15 - 30
2.2 - 165 GOURDINS
, . 1-15
Jambe r&ort’ilque/ coupée 5 1-10 30 6 7
nlque 4 1 _ 2
3-3
Gourdin en chitine 6 2-2 320 6 2
1-2
7-8
Gourdin dreugh 10,8 4-5 400 200 3,0
3-5
4-5
Gourdin de fer 12 3-3 400 10 4
1-3
4-5
Gourdin i pointes 12 4 -4 400 18 4
1-2




4-5
Gourdin en acier 12 3-4 600 20 4
3-4
1-60
Gourdin gobelin 25 1-60 500 3000 10
1-5
8-12
Gourdin daédrique 36 4-8 1 600 10 000 12
4-8
10 -12
Gourdin dAnora
(présent dans le TESCS mais pas dans le jeu) 36 4-8 1 600 10 000 12
6-8
Gourdin de feu Déoats d feu 35 Automatique 6 g ; g 320 10
mordant cgats ce type feu pts Contact 1 ~ 5
Gourdin Mérisan Regain de points de fatigue 1-10 Sur décision 10,8 ; : g 400 900
pts 20 s Perso 1-5
Dégats de type froid 1-15 pts Au , 3-12
Mentor de Méphala | Acténuation de fatigue 2-20 pts | e oo doe | 36 4-8 1 600 12 500
Contact
30 s 4 -8
2.3 - L&S MA3SES D'ARMES
1-12
Masse en fer 15 1-12 1200 24 5
1-2
3-14
Masse en acier 15 3-14 1 800 48 5
1-2
5-17
Masse d"armes dwemer 15 5-17 3 000 360 5
1-2
5-20
Masse d"armes d"adamantium 23 5-20 2 800 1 000 10
1-5
5-20
Masse d"armes nordique en argent 30 5-20 3 300 1 000 7
1-5
7-26
Masse d"armes en ébonite 30 7-26 3 600 12 000 10
1-3
3-30
Masse d'armes daédrique 45 3-30 4 800 24 000 15
2-4
5-45
Masse d"armes en stalhrim 65 5-45 9 000 40 000 20
2-6
Dégats de type foudre 1- | Automatique 3-12
Masse d’armes de choc en fer R 4“”’ 1 15 3-12 1200 45
pts Contact 1-2
Dégats de type feu 1-4 | Automatique 3-12
Masse d'armes de feu en fer & tYP 4 15 3.12 1200 40
pts Contact 1-2




Masse darmes de plaie en fer | DoRats 4e Ope frofd 14 | Automarique | 5 3.12 1200 45
pts Contact 1-2
Masse d"armes de choc Dégats de type foudre 1- | Sur décision 3-14
& YP , 15 3-14 1200 78
mordant pts Distance 1-2
Masse d'armes de cho Dégéts de type foudre | Butomati >-1
se d’armes de choc en égats de type foudre tomatique 15 314 1 800 63
acier 3-7 pts Contact 1-2
Dégats de type feu 3-7 | Automatique 3-1
Masse d"armes de feu en acier | ©~ © YP 9 15 3-14 1 800 63
pts Contact 1-2
Masse d'armes de plaie en | Dégats de type froid 3-7 | Automatique -
e dep R oP g 15 3-14 1 800 63
acier pts Contact 1-2
Masse d° de veni Au , 3-14
S¢ G armes dc venin en Poison 3-7 pts omadque |5 3-14 1800 63
acier Contact 1-2
Dégts de type froid 1- | Automati 21
Brise-Glace egats ¢e type froic 1- | Automatique | 5 5-14 1 200 100
25 pts Contact 1-2
, Réduction de rapidité 5- , 3-17
Massc d Fine-Teria 12 prs Fusomatiaee | 15 3.17 3 000 360
mque Réduction d’agilité 5-12 ntac 1-2
pts
Atténuation de santé 1- | Automatique >=17
Marteau de 1'Ordonnateur oa 15 3-17 3000 375
10 pts 30 s Distance 1-2
Dégts de type froid 1- | Automati >-17
Couronne neigeuse cgats ¢ ypeirold I- | futomatique | 5 3-17 3 000 450
25 pts Contact 1.2
Humanoide frénétique 1-
10 pts 10 s Automatique o-L
Masse de Suldréni , pes 9 15 6 -19 3 000 360
Créature frénétique 1-10 Contact 1-2
pts 10 s
Sur décisi 5-26
Masse d'armes démoniaque | Masse d'armes liée 60 s | ="' 52 %" | 25 5 - 26 3 600 10 000
1-3
Arté ion de fati Sur décisi 10 - 26
Masse inquiétante tenuation defatigue | our deasion |- 3 10 - 26 3 600 12 500
1-10 pts Distance 1-3
Masse de Bafouillage Atténuation d ¢éloquence | Automatique 8-28
; . 9 9 23 8-28 3 500 20 000
C'est un artéfact ! 10-20 pts 15 s Contact 1-6
Force absorbée 1-15 pts 3.30
Masse de Molag-Bal 30 s Automatique ;
C'est un artéfact ! Magie absorbée 1-20 pts Contact = 31- :ZS 2 000 23 LI
0 s 3
Mafse d’armes 2 poignée de Arme contondante Constant 5-30
cuir (obtenue via le sort masse fortifice 10 pts Perso 0 5-30 4 800 0
d’armes liée) (daédrique !!!) P 1-4
Dégats de type feu 4-20
pts
Lumiére du jour Bouclier 20 pts 5 s Automatique 5 -30
Résistance a la magie Distance 15 5 -30 1200 2 500
Unique ! 30 pts 5°s Perso 1-2
Atténuation de magie
100 pts
Chatiment Appel de Drémora 30 s | Sur décision 10 -35
3 30 10 - 35 4 000 80 000

C'est un artéfacr !

Appel de Galopin 30 s

Perso




Fardeau 10 pts
Chance absorbée 10 pts
Démoralisation
— d’humanoides 10 pts | Automatique 10 - 45
i i S Ch208 e | Eincouragement Perso 50 10 - 35 4 000 50 000
) d’humanoides 10 pts 6-10
Eloquence absorbée 10 Contact
pts
Réduction de
personnalité 10 pts
Brise-Crane Plume 15 pts Constant 10 - 60
- ! > F 15 10 - 50 8 000 48 000
G'est un artéfact ! Arttaque fortifiée 5 pts perso 7-10
Attaque fortifiée 30 pts
Force fortifiée 20 pts
Broyeur Atténuation de fatigue 10 - 70
1 pts C%‘“a“t 40 10 - 60 6 000 400 000
C'est un artéface ! Endurance fortifiée 20 erso 1-4
pts
Chance fortifice 20 pts
- N , , 30 - 90
Mas,se darme q’Hevar Dégats de type froid 8 | Automatique 90 30 - 90 10 000 50 000
G'est un artéfact ! pts Contact 10 - 10
2.4 - 1L&S MARTEAIX
1-28
Marteau de guerre en fer 32 1-24 2 000 40 5,5
1-2
1-32
Marteau de guerre en acier 32 1-27 3 000 80 5,5
1-2
1-39
Marteau de guerre dwemer 32 1-33 5 000 600 5,5
1-2
1-39
 Volendrung 32 1-33 5 000 600 55
C'est un artéfact ! 1-2
1-42
Marteau de guerre orque 38,4 1-36 4 000 1 600 6,0
1-2
1-50
Marteau de la Sixieme Maison 75 1-45 4 000 5 000 10,5
1-3
1-70
Marteau de guerre daédrique 96 1-60 8 000 30 000 16,5
1-4
Marteau de Automati 1-28
Bannissement Dégats de type feu 1-4 pts omatique | 3 1-24 2 000 50
> Contact
Unique ! 1-2
. Marteau de ‘ Arme contondante fortifiée 7 | Sur décision 32 i : 32 3000 135
racassement en acier pts 30 s Perso 1-2
Automatique L2y
Massue de choc en fer Dégats de type foudre 1-4 pts 4 32 1-24 2 000 62
Contact 1-2
Massue de feu en fer Dégats de type feu 1-4 pts [ Automatique 32 1-28 2 000 70




Contact 1-24
1-2
Automati 1-28
Massue de plaic en fer | Dégats de type foudre 1-4 pts omatique | 3 1-24 2 000 62
Contact 1-2
Au . 1-28
Massue de venin en fer Poison 59 pts 5 s womatique | 3p 1-24 2 000 62
Contact 1-2
Marteau de choc A Sur décision 1-32
mordant Dégats de type foudre 1-4 pts Distance 32 11 —_227 2 000 110
Dégats de type foudre 3-7 | Automatique 1-32
Massue de choc en acier & oP 9 32 1-27 3 000 105
pts Contact 1-2
Aut , 1-32
Massue de feu en acier | Dégats de type feu 3-7 pts omatique | 3 1-27 3 000 105
Contact 1-2
Au . 1-32
Massue de plaie en acier | Dégats de type froid 3-7 prs | o o die | 3D 1-27 3000 105
Contact 1-2
Rammekald Dégats de type froide 1-4 pts | Automatique L=2h
. . ope | P omatiq 32 1-27 4 000 300
nique ! Paralysie 10 s Distance 1-2
Au . 1-32
Massue de venin en acier Doison 3-7 pts womatique | 3 1-27 3 000 105
Contact 1-2
Marteau de guerre des Atténuation de santé 1-10 | Automatique Lo
5 omatid 32 1-33 5 000 630
Blessures pts 30 s Distance 1-2
Dégats de type feu 4-10 pts
. 10 s ,
Jogement de Veloth | pcénuacion d'aglieé 25 pes | U2 | o L-70 8 000 30 000
nique ! 0s Contact 1-60
Fatigue absorbée 5 pts 10 s 1-4
Réduction de santé 1-10 pts | Automatique 20 -100
WESEEIN CPREEAND | e e i e ) || @ || 1LG0D 10 - 80 100 130 000
C'est un artéfact !
pts Derso 8 -10
3 - L&S HACHES
3.1 - 1LeS HACHES, une main
1-1
Hache d"armes en chitine 12 1-6 640 19 2,5
1-2
1-18
Hache de guerre en fer 24 1-10 800 30 5
1-2
1-18
Hache en acier 24 1-10 1200 60 4,5
1-2
1-18
Hache de Lugrub 24 1-10 50 60 5
1-2
1-20
Hache de guerre d’argent 19,2 1-11 720 120 4
1-3
Hache de guerre en acier 24 1-20 1200 60 5




1-11
1-3
1-20
Hache du veneur 24 1-15 800 100 5
1-3
1-20
Ancienne pioche nordique 20 1-15 300 8 000 10
1-5
1-24
Hache de guerre dwemer 24 1-13 2 000 450 5
1-3
1-30
Hache de guerre du veneur 32 1-20 800 125 5
1-5
1-33
Hache de guerre en verre 14,4 1-18 640 12 000 3
1-5
1-35
Hache nordique en argent 32 1-22 2 000 1 000 6,5
1-5
1-37
Hache de guerre en ébonite 48 1-20 2 400 15 000 10
1-5
1-40
Hache de guerre en Stalhrim 35 1-30 2 000 50 000 25
1-5
1-44
Hache de guerre daédrique 72 1-24 3 200 30 000 15
1-6
Had .~ , 1-11
he de guerre de feu Dégats de type feu 3-5 | Automatique
12 1-6 640 25
mordant pts Contact 1-2
i Automatique 1-11
1 %
que - P Contact 1-4
Ami de Karpal Réduction de fatigue 20 | Automatique LoD
’ 16 1-8 640 190
Unique ! pts 3 s Contact 1-6
Dégats de type foudre 1-4 | Automatique 1-18
Hache de choc en fer & oP 9 24 1-10 800 46
pts Contact 1-2
Au , 1-18
Hache de venin en fer DPoison 5-9 pts 5 s omatiaue | o4 1-10 800 46
Contact
1-2
Hache de guerre de choc Dégats de type foudre 1-4 | Sur décision 1-20
, 24 1-11 800 90
mordant pts Distance 1-3
. 1-20
Hache de guerre de profonde | 1y 1o foreifice 7 prs 30 s | SUr décision | oy 1-11 1200 75
morsure en acier Perso 1-3
Dégats de type foudre 3-7 | Automatique 1-20
Hache de choc en acier & op 9 24 1-11 1200 125
pts Contact 1-3
Dégats de type feu 3-7 | Automatique L-Zu
Hache de feu en acier & op 9 24 1-11 1200 125
pts Contact 1-3
Dégats de type froid 3-7 | Automatique 1-20
Hache de plaic en acier 8 P q 24 1-11 1200 125
pts Contact 1-3




, 1-20
Hache de venin en acier Poison 3-7 pts H“g'r‘:;tc‘j“‘ 24 1-11 1200 125
1-3
N , 1-20
Hache de choc en argent Dégats de tgtp: foudre 3-7 Huéool::::jue 19,2 1-11 720 150
1-3
. A , 1-20
e o cn e | depzpe R H“g‘:“;tc‘tq“‘ 19,2 1-11 720 150
1-3
.~ , , 1-20
Hache de plaie en argent | Dé83tS ¢ e frotd 3-7 H“EZT;‘:;*“C 19,2 1-11 720 150
1-3
, 1-20
Hache de venin en argent Doison 37 pts H“g‘:“;tc‘j“‘ 19,2 1-11 720 150
1-3
LA , 1-24
Hache de guerre de Rédas Dégats de type foudre 5- | Automatique 24 1-13 800 550
15 pts Contact
1-3
1-24
Hache de guerre des Réduction de santé 1-10 | Sur décision
Blessures pts Distance 24 11__133 2 000 4715
i . 1-33
Hache dequ':;: /Cholada Attaque f%l;)tlilec 10 pts Surpicrc;:lon 14,4 1-18 640 12 000
’ 1-5
Hache de Hg::"r: dAiran Porce forti{g%e 15-30 pts | Sur décision 14,4 11 __:i}g 640 14 500
Unique ! s perso 1-5
1 i , 1-35
Hache berserk en argene | e cHon e santé 2 pes | Ausomatique | - 5 1-22 2 000 1000
1-5
, , Plume 20 pts e 1-37
Legd iy BRI EnE || e o e || PO R g 1-20 2 400 12 000
C'est un artéfact ! Perso
pts 1-5
Hache de . Atténuation de santé 5 | Automatique 1-37
guerre d'Glanande pts Contact 48 1-20 2 400 15 000
1-5
, , , 8 -42
A Daralysie 10 s Fstomatiaue | 32 8 - 28 2 000 2 000
q J ntac 3 _ 8
Hache de , , Automatique 15 -40
paralysie en argent Daralysie 10 s Contact 19,2 10 - 20 720 850
5-10
3.2 - 1€ HACHES, deux mains
3-7
Pioche de mineur 20 2-3 400 8 1
1-3
17 - 28
Hache d"armes orque 15 2-23 2 400 2 000 8
0-2
1-30
Hache d"armes nordique 30 1-30 1200 60 5,5
1-4
1-32
Hache d"armes de fer 30 1-24 1200 50 5,5
1-3
. 1-35
Hache d"armes dwemer 30 1-33 3 000 750 5,5




1-15
1-36
Hache de combat en acier 30 1-27 1 800 100 55
1-4
5-50
Hache d"armes nordique en argent 30 6-35 2 000 1 000 10
1-5
1-60
Hache d"adamantium 35 1-40 3 000 5 000 10
1-6
1-80
Hache d"armes daédrique 90 1-60 4 800 50 000 16,5
1-8
1-30
Baiser des tempetes Dégats de type foudre 1- [ Sur décision
Unique ! 25 pts Distance 25 1-30 1400 120
1-4
N , , 1-32
Hache de plaic en for | DAt de type froid 0-7 Fatomatiaue | 30 1-24 1200 100
pts ntact 1.3
Regain de points de 1-35
. , fatigue 20-40 pts 10 s | Sur décision )
Hache d"armes nordique Hache fortifice 25-100 Derso 35 l1 —_355 1 400 220
pts 10 s
Hache &' lant Atténuation de santé 1- | Automatique 30 } : gg 3 000 1130
armes sanglante 10 pts 30 s Distance 1-15
Regain de points de 1-35
Faiseuse de Veuves fatigue 20-40 pts 10 s | Sur décision :
Unique ! Hache fortifiée 25-100 10 Perso 35 } : gg 1400 2200
s
Hache d"armes de choc Dégats de type foudre 1- Sur’ décision 30 i : gg 1800 130
mordant pts Distance
1-4
Tranche-Nuées Dégats de type foudre 1- | Automatique 30 } : gg 1 800 1 630
Unique ! 25 pts Contact 1-4
. 1-36
. . Hache d"armes liées 60 s | Sur décision
Hache d"armes fiélonne Boudlier de feu 3 pes 10 s Derso 30 11 —_247 1 800 9 000
Automatique 1-36
Piege pneumatique dwemer Capture d"ames 30 s q 25 1-34 3 000 1 000
Contact 1-16
. i Vulnérabilité au froid
Hache d’armes nordique en 100 % 10 s Automatique 6-35
argent Déoiats d froid 30- Co 30 6 -35 2 000 120
Unf ve ./ Cgats € type (4t ntact 1 _ 5
7 50 pts
.~ , 1-44
Eetreme-Onction DEZED GE G2 G L2 H‘g‘,’“‘at‘q‘“ 30 1-33 3000 950
pts istance 1-4
Souvermg:’g:schau\lcs- Httémi;(l)tion de santé 1- Hut?matique 30 i : ;Lg 3 000 12 0000
. ; pts 30 s Distance
C'est un artéfact ! 1-4
Hache de bataille berserk en | Réduction de santé 2 pts | Automatique 30 g : gg 2 000 1000
argent 5s Distance
1-5
Hache d"armes nordique en Hﬁ:‘q“e for’ti’f'iée 10 pts 25 _ 45
argent che fortifiée 10 pts Constant 29 20 - 30 1 400 300
(présente dans le TESCS mais pas dans Résistance aux maladies Perso 1-5
le jeu) 75 % B




Hache d"armes a poignée de 1-80
T, o Hache Hache fortifiée 10 pts C"é‘::;“t 0 1-60 4 800 0
d’armes liée) (Daédrique !!!) 1-8
4 - L&S LANCES
4.1 - LS LANCES
1-2
Lance en chitine 7 1-2 500 13 2,5
5-13
1-3
Lance de fer 14 1-3 400 20 5
5-20
1-4
Lance en argent 11,2 1-4 500 80 4
5-23
2-4
Lance de fer 14 2-4 600 20 5
6-15
2-5
Lance en acier 14 2-5 1 000 40 5
6 -17
2-5
Lance dwemer 14 2-5 1 400 300 5
5-21
1-7
Lance du veneur 15 1-7 900 500 8,5
1-22
2-8
Lance en ¢bonite 28 2-8 1 200 10 000 10
5-32
1-10
Lance d"adamantium 25 1-10 900 5 000 8
10 - 30
2-9
Lance daédrique 42 2-9 1 000 20 000 15
6 - 40
Lance spirituelle d Airan- | Lance fortifiée 10 pts 30 s décisi 1-2
Fhe Regain de points de E’“rp e 1-2 500 13
Unique ! fatigue 10 pts 30 s crse 5-13
. , 1-2
Lance €irud-Dan Doison 511 prs | Futomatique | 4 1-2 150 13
nique ! Contact 5-13
Lance des Gaux Respiration aquatique 100 | Automatique 7 i :% 600 1500
s Perso 5-13
Lance d'argent Démoralisation
8 d’humanoide 1-20 pts 10 s [ Automatique 112 1-4 500 80
Unioue ! Démoralisation de Contact > 1-4
e créature 1-20 pts 10 s 5-23
- Absorption de sort 20 pts 1-4
%}‘P,‘d‘“ﬁ Acténuation de C‘g“"‘“t 11,2 1-4 700 800
nqae personnalité 5 pts erse 5-23
.~ , 1-4
Lance de choc en argent Dégats de type foudre 3-7 | Automatique 112 1-4 500 110
pts Contact 5._23




- , 1-4
Lance de feu en argent D gk Zpe feu 3-7 Hu&oo:;tcltque 11,2 1-4 500 110
P 5-23
R , , 1-4
Lance de plaic en argene | DBACS de Ype frofd 37| Automarique | 5 1-4 500 110
P nea 5-23
, 1-4
Lance de venin en argent Doison 3-7 pts H”g‘:;tc‘j“‘ 11,2 1-4 500 110
5-23
A . 2-4
Rapiére de choc en fer Dégats de type foudre 1-4 | Automatique 14 5.4 550 31
pts Contact
6-15
o , 2-4
Rapizre de feu en fer Dégts de ope fou 14 | Fugomatiaue | 14 2-4 700 35
P 6-15
A . . 2-4
Rapiére de plaic en fer Dégats de type froid 1-4 [ Automatique 14 5.4 550 31
pts Contact
6-15
, 2-4
Rapizre de venin en fer Poison 47 prs 105 | igmatiave | gy 2.4 550 31
ntac 6 _ 15
i iy 2-5
Tance d@mpalement en | [ ance forcifiée 7 pes 30 s | PO ecsion | 14 2.5 600 55
€rso 6 _ 17
- . 2-5
Rapitre de choc en acier Dégacs de tytpse foudre 3-7 Huéz?::at:fue 14 2-5 600 55
P 6 -17
R , 2-5
Rapere de feu en acier | e8RS de Oypefeu 3 Futomarique | -y 2.5 700 55
P ¢ 6 -17
- , , 2-5
Rapiére de plaic en acier | DA de Oype froid 37 Automaciaue | 2.5 700 55
P 6 -17
, 2-5
Rapiére de venin en acier Poison 3-7 pts H“g':;“:j““ 14 2-5 900 55
6 -17
Lance de is . Automatique Z=3
nce de Lumicére Lumiére 20 pts 15 s Distance 14 2-5 600 65
6 -17
Bouclier de foudre 1-10 pts L. 2-5
Lance diabolique 10 Sur décision | 14 2.5 600 165
Lance liée 60 s 6 -17
Lance liée 60 s Sur décisi 2-5
Lance ficlonne Bouclier de foudre 3 pts “rp casion | 14 2-5 600 3 000
10 s €rse 6-17
Vulnérabilité au froid 10
% 10 S 2 _ 6
Lance du anzce des Neiges | Dégats de type froid 1-5 Hut?mathue 14 5 -6 500 5 000
Unique ! pts Distance
L 1-18
Détérioration d armure
10-30 pts
. , 2-8
Lance bénite Bouclier 30 pts Constant
Unique ! Lance fortifiée 10 pts Perso <8 52_-382 L2 10 000
, Réduction de santé 10 pts , 2-8
Tance en Ebonite ccénuation dagilite 10 | somatieue | og 2-8 900 10 000
que ! pts istance 5_3)
Lance & poignée de cuir 2-9
(obtenue via le sort lance liée) Lance fortifiée 10 pts COS::;nt 0 2-9 1200 0
6 - 40

(daédrique !!1)




Illkprok/ Ijarmce fortifice 10 pts Constant 14 g i g 625 350
Unique ! Vision nocturne 15 pts Perso 6-20
Lance de Cruelle Miséricorde | Réflexion 20-30 % 30s | Sur décision =1l
> . . 20 1-15 2 500 130 000
C'est un artéface ! Appel d"Astronach des Perso
o 15 - 60
tempetes 30 s
Paralysie 10 s , 12-15
Lo du chasseur, Fardeau 50 prs 105 | EmARE| o5 | 1215 2 000 25 000
cor m arteact - Doison 4 pts 5 s ntac 40 - 60
4.2 - 1L &S HALLGBARDES
1-3
Hallebarde de fer 14 1-3 700 40
5-20
1-4
Hallebarde en acier 14 1-4 1 000 80
5-23
1-6
Halle barde de verre 8,4 1-6 600 16 000
5-38
3-17
Hallebarde dwemer 24 1-13 100 600
5-28
Fu . 1-3
Tranchoir de choc en fer | Dégats de type foudre 14 prs | oo ¢ | 14 1-3 700 62
Contact 5-20
Au . 1-3
Tranchoir de feu en fer | Dégats de type feu 1-4 pts omanque |14 1-3 700 60
Contact 5-20
Au . 1-3
Tranchoir de plaic en fer | Dégats de type froid 14 pes | oo i€ | 14 il -2} 700 62
Contact 5-20
Au . 1-3
Tranchoir de venin en fer Poison 4-7 pts 10 s romatique |1 1-3 700 62
Contact 5-20
L. 1-4
Hallebarde de choc | 1035 de eype foudre 14 prs | 20T décision | 4y 1-4 600 110
mordant Distance 5_93
Tranchoir de choc en Dégats de type foudre 3-7 Automatique 1-4
, 14 1-4 600 95
acier pts Contact 5.93
Aut , 1-4
Tranchoir de feu en acier | Dégats de type feu 3-7 pts omATIQUE | 14 1-4 600 95
Contact 5.93
, , . 1-4
Tranchoir de plafe en | 1. 500 de cype froid 37 pes | [uComatique |y 1-4 600 95
acier Contact
5-23
: : . 1-4
Tranchoir de venin en Okt 7 e Automatique 14 1-4 600 95
acier Contact 5_23
A Dégats de type foudre 15-25 | Automatique 3-17
Forge f[“,T““,P““ s Contact 24 1-13 1 000 600
mrque Bouclier de foudre 50 pts 5 s Derso 5-28




Moissonneuse de Automatiaue 1-18
Bthuangth Capture d"ame 30 s Contactq 22 1-14 1 000 900
Unique ! 5-22
5 - LeS LAMES COURTES
51 - LS eP66S COURTES
1-10
Lance rickeline 10 1-15 300 100 8
13 - 24
3-5
Fourche de fer 1 3-5 400 1 10
3-5
. 3-7
€ipée courte en chitine 4 3-7 540 13 2
4-9
; 4-9
€ipée courte de fer 8 4-9 600 20 4
7-11
. 4-10
€ipée courte impériale 9 4-10 700 30 5
6 -10
B 5-10
€ipée courte en argent 6 5-10 570 80 3,6
7-10
. 5-12
€ipée courte en acier 8 5-12 750 40 4
7-12
. 6-12
€ipée courte nordique en argent 15 6-12 500 1000 7
0-15
. 7-14
€ipée courte dwemer 8 7-14 1 050 300 4
8-15
. 7-15
€ipée courte d’adamantium 20 7-15 900 1000 6
7-20
. 10 - 20
€ipée courte en Ebonite 16 10 - 22 1200 10 000 8
15 -25
; 10 - 26
€ipée courte daédrique 24 10 - 26 1500 20 000 12
12 - 24
. 10 - 35
€ipée gobeline 20 10 - 35 250 100 5
10 - 35
Fourche 1-2
dHorripilation Atténuation de magie 200 pts COIS stant 1 1-2 400 1
C'est un artéface ! €rso 2-3
, N , , 1-10
EZ;:'g:;rf Dégats de type fsrmd 10-30 pts Huézrr\:;tcltque 10 1-15 300 100
e 13 - 24
Doison 3-8 pts , 3-4
{}""F"“, R T e 3-4 500 260
nique | s Contact 4.5




, 3-7
Lame de feu Dégats de cype feu 1-25 prs | PSomatique | g 3.7 600 25
6-9
Z . . A Automatique 2=
€ipée de feu mordant Dégats de type feu 3-5 pts Contact 4 3-7 540 17
4-9
5 s , 4-9
Spéede nerch | R duction de santé 36 prs 5 s | Lutomatique | g 4-9 700 15
impériale Contact 5-11
épée courte in’tpériale Gnc;gr:écnggn : ilrli?:?:;je E Sur décision 4 -10
de Severia . oo Contact 9 4 -10 700 30
Unioue ! Personnalité fortifiée 1-10 pts
nique ! 30 s Perso 6 -10
Terrible éné N Automatique 5-10
errible épée de feu Dégats de type feu 5-11 pts Contact 8 5-10 6 00 65
4-11
2 . o a , 5-10
L Daralysic 10 s H“g“‘a“q“‘ 8 5-12 750 70
paralysante ntact 6-12
Z . N Automatique 5-10
€ipée de choc cruel Dégats de type foudre 3-7 pts Contact 8 5-10 600 65
6-12
Terrible éné o & Automatique 5-10
errible épée de choc Dégats de type foudre 3-7 pts Contact 8 5-10 600 65
6-12
2. , RN , Automatique 3-10
€ipée de plaic cruelle Dégats de type froid 3-7 pts Contact 8 5-10 600 60
6-12
AN o : P , Automatique 5-10
Terrible épée de plaie | Dégats de type froid 3-7 pts Contact 8 5-10 600 65
6-12
, 5-10
€ipée de venin cruel Poison 3-7 pes H“é‘;‘“a“‘q““ 8 5-10 600 60
ntact 6 _ 12
, 5-10
Terrible épée de venin Poison 5-11 pts H“g:‘;tc‘j“‘ 8 5-10 600 70
6-12
. ] 5-11
Cipéc de flamme Dégats de type feu 37 prs | Comatique | g 5-11 600 60
cruelle Contact 6-12
Z A Automatique 7-12
€ipée de choc sauvage | Dégats de type foudre 1-20 pts Contact 8 3-12 1 000 350
8-15
2 . N Hutomatique 7-12
ﬁpce de feu sauvage Dégats de type feu 120 pts Contact 8 7-12 1 000 350
0-14
% , .~ , Automatique 7-12
€ipée de plaiec sauvage | Dégats de type froid 1-20 pts Contact 8 7-12 1 000 350
0-14
5 . , , 7-12
€ipée de venin Doison 1-20 pts Automatique | g 7-12 1000 350
sauvage Contact 9-14
, 7-12
Derniéres Volontés Poison 1-25 pts H“g‘:“;tc‘f“‘ 8 312 1 000 450
8-15
. ] 7-12
Eipée dwemer Daralysic 10 s Automatique | g 7-12 1000 350
paralysante Contact 9-14
z 7-15
€ipée sanglante Paralysie 10 s Automatique
paralysante Poison 10 pts 10 s Contact 20 oL 200 1500

7-20




10 - 14
Shimsil Discrétion fortifice 5 pts 30 s | Sur décision
Unique ! Caméléon 10-30 %P30 s Perso 16 ig ) };L 900 10 000
. Regain de point de fatigue 1-10 Sur décisi 10 - 17
€ipée noire du Saint pts 20 s e | 16 10 - 17 1 200 12 500
Regain de santé 10 pts 12 - 20
€ipée courte de Automatiaue 10 - 20
Soscean Détérioration d"armure 1-5 pts Contactq 16 10 - 22 1200 11 000
Unique ! 15 - 25
€pée paralysante , Automatique 12 - 25
dwemer impériale paralysie 10 ¢ Contact 8 12 -25 1000 350
Unique ! aralysie 10 Perso 11 - 16
5.2 - LeS DAGUES
Da%l;e ’rouillée 3 i _ g 5 0 5
nique ! 5.1
Dague Donneloup en argent 1-5
g OUp T arg 1 1-5 100 150 10
Unique ! 1-5
Dague Finduloup en argent L=g
. 1 1-5 100 150 10
Unique ! 1-5
3-3
Dague en chitine 15 3-3 380 6 1
4 -4
4-5
Dague de fer 3 4-5 400 10 2
5-5
4 -5
Dague en acier 3 4 -5 400 20 2
5-5
4-5
Dague en argent 2,4 4 -5 400 40 1,6
5-5
d 4 -7
D“‘%‘;‘, ryon 2,2 4-7 500 500 2
nlque / 5 _ 8
Dague dOthril 4-T
Ry 2,2 4-7 500 500 2
nlque J 5 _ 8
de h 4-1
Daggf de Drot 2,2 4-7 500 500 2
nlque J 5 _ 8
de Rathal 4-T
Da"”“‘zl marhatas 2,2 4-7 500 500 2
nlque J 5 _ 8
5-10
Dague nordique en argent 10 5-10 550 1 000 7
7-15
6-15
Dague de verre 1,8 6-15 300 4 000 1,2
6 -12
& 7-12
e 18 7-12 400 4 000 1,2
que | 6-12




8-12
Dague daédrique 9 8-12 700 10 000 10
8-12
10 - 16
Dague en Stalhrim 5 10 - 16 800 15 000 6,5
10 - 16
N , 3-3
ok s €2 e Dégats de type feu 3-5 | Automatique 15 3.3 180 7
pts Contact 3.3
Réduction d endurance 3.3
Dague du jugement 5-8 pts Automatique 15 3.3 400 6
Unique ! Réduction de force 5-8 Contact ’ 3.3
pts
4-5
, ’ Lame courte fortifiée 7 | Sur décision
Dague en acier de Vivelame pts 30 s Derso 3 g : g 500 33
. 4-5
Lame des Gieus en acier | Lévication 50 pes 30 s | PU7060sion | 3 4-5 400 120
erso 5_5
Givé , Iysant Paralysie 20 s Automatique 4-5
s a‘ie‘i“,;:m‘/ aPte | HAtcaque fortifiée 510 | Contact 3 4-5 450 7 000
g pts 10 s DPerso 5-5
, 4-5
Bncienne dague en argent | Doison 10-20 pes 5 s H“é‘;‘r‘“;tc‘j““ 24 4-5 400 100
5-5
4 -5
Dégats de type foudre | Automatique
Dague de choc cruel 57 Contact 3 g : g 400 15
D de fl 1 Dégats de type feu 3-7 | Automatique 3 i : g 400 15
ague amme cruelle pts Contact 2
4 -5
, Dégats de type froid 3- | Automatique
Dague de plaic cruelle 7 e Contact 3 g : g 400 15
, 4-5
Dague de venin cruel Poison 3-7 pts H“gm:“j“‘ 3 4-5 400 15
ntac 5 _ 5
, 4-5
&pée d'acier paralysante Daralysic 10 s H“g:‘;tc‘j“‘ 3 4-5 450 40
5-5
Fatigue absgr:.)ée 20 pts Futomatique 4.7
Dague de Dagoth Arcénuation de fatigue antact 1,5 i - ; 400 22
20 pts 15 s erse i
4-8
, Dégats de type foudre | Automatique
Terrible dague de choc 5 s Contact 3 4-8 400 17
5-8
4-8
, Dégats de type feu 5-11 [ Automatique
Terrible dague de feu pts Contact 3 g : g 400 17
4-8
, : Dégats de type froid 3- | Automatique
Terrible dague de plaie i Contact 3 g : g 400 17
, 4-8
Terrible dague de venin Doison 5-11 pts H“é:“‘“‘cl“‘ 3 4-8 400 17
ntact 5_8
4-9
Dégats de type foudre 1- | Automatique
Dague de choc en fer 4 prs Contact 8 ;l _—191 600 35




= , 4-9
Dague de feu en fer Dégats de type feu 1-4 [ Automatique 8 4.9 600 40
pts Contact
5-11
o . , 4-9
T e Dégats de type froid 1-4 | Automatique 8 49 600 35
pts Contact
5-11
, 4-9
Dague de venin en fer Poison 5-9 pts 55 Huég?;?jue 8 4-9 600 35
5-11
N 5-7
Dégats de type foudre | Automatique
Dague de choc en argent 5 Contact 6 2 - ; 600 120
. 5-7
Dague de venin en argent Poison 5-11 pts Hué::;tcljue 6 5-17 600 120
6-9
i . , 5-10
ik i an Réduction de santé 2-4 | Automatique 3 510 500 20
pts 3's Contact 6-12
1 i , 5-10
Dague d'araignée en acier Réduction de santé 2-4 | Automatique 8 510 800 55
pts 3's Contact 6-12
Dégats de type froid 10 510
Dague rongée par 1'hiver . P 10 > BT o 10 5-10 550 1 000
Détérioration d armure Contact 10 - 20
20 pts 10 s _
= . 5-10
Daguc de choc en acier Dégarts de type foudre | Automatique 8 5-10 750 55
3-7 pts Contact 612
= , 5-10
ik s €0 s et Dégats de type feu 3-7 | Automatique 8 5-10 750 55
pts Contact
6-12
.~ . , 5-10
Dague de plaic en acier Dégats de type froid 3- | Automatique 8 5-10 750 55
7 pts Contact 612
, 5-10
Dague de venin en acier Poison 3-7 pts H“é‘;““"t‘q“‘ 8 5-10 750 55
ntact 6 _ 12
= . 5-10
Dague de feu en argene | D083 de Ovpe feu 31 H“é‘;“"““q“‘ 6 5-10 600 120
P ntact 6 _ 12
P . , 5-10
B e e | e G BRE WO | BREnEEge | g 5-10 600 120
7 pts Contact 6-12
S i , 7-9
Dague de netch en verre Réduction de santé 3-6 | Automatique 18 7.9 400 4 900
pts5s Contact 6-9
, 7-9
€péc de verre paralysante Paralysie 10 s H“zn“‘tz‘tq“ 18 7-9 400 6 500
6-9
= , 7-9
Dague de verre paralysante | DAt de type foudre | Automacique | - g 7-9 400 6 500
3-7 pts Contact 6-9
i , 7-12
Brs i s | e G2 OpE el L | BRmneage | g g 7-12 400 4100
20 pts Contact 6-12
= , 7-12
Dague de feu sauvage | D83 de Ovpe feu 120 H“(E;“‘“‘Cl“ 18 7-12 400 4100
P S ntact 6 _ 12
7-12
, Dégats de type froid 1- | Automati
Dague de plaic sauvage = zot;l)s D;’:t‘:mj“e 1.8 7-12 400 4100

6-12




. 7-12
Dague de venin sauvage Doison 1-20 pts Automatique | - g 7-12 400 4100
Contact 6-12
Dague daédri Réduction de santé 50 | Sur décisi 8-12
aglzle ; é r/lque éduction te santé l;)r tcctston 9 812 700 10 000
nique ! pts istance 812
Buveuse d"ame Automatique 8-12
e 7 Capture d"8me 30 s 1 9 8-12 700 11 000
nique ! Contact 8-12
Magie fortifiée 50 pts
, Santé fortifiée 30 pts
LemEnEiatn Attaque fortifiée 30 pts [ Constant 9 g ) ig 1 300 400 000
c ot | Agilité fortifiée 20 pts Perso 9_18
SE N ArEdact ¢ Rapidité fortifice 20
pts
i . Santé absorbée 10-25 , 9-20
Dague dc Mains Noires pts 30 s Fuomariqee |9 9-20 1000 15 000
mque Cécité 10-50 pes 30 s neac 9-20
Dague a poignée de cuir 9-20
(obtegnue viaple ;go‘r‘t dague liée) Lame courte fortifice 10 CO]S stant 0 9-20 600 0
(@aédrique 111 pts €rso 10 - 20
Groc d'haynekh Dégits de type foudre | Putomati 11 -20
rO(E : ynel ’namet egats de type foudre tomatique 5 11 - 20 5 500 32 000
G'est un artéfact ! 20-40 pts Contact
13 - 30
Détérioration darmure
, S 6-25 pts , 12 -15
gz}s?:r e Nltzrfun:s/ Vulnérabilité au poison Huéc;mathue 6 12 -15 600 5 000
est un artejact . 5 O/o 20 5 ntact 12 _ 17
Doison 6-20 pts
Lame courte fortifiée 10 1217
Dague g‘ Symmachus P Constant | 4 13-16 3 000 20 000
nique ! Endurance fortifiée 10 Perso 13-13
pts
Réflexion 10 pts
5.3 - LgS TANTOS
5-6
Tanto de fer 4 5-6 500 14 2,2
6-6
5-1
Tanto en acier 4 5-1 600 28 2,2
6-11
9-20
Tanto daédrique 12 9-20 1100 14 000 6,6
9-20
, Sur 5-6
Tanto diabolique Bonclleride fent e e e e ion i 4 5.6 500 157
Dague liée 60 s
Perso 6-6
Sur 5-6
Tanto démoniaque Dague liée 60 s décision 4 5-6 500 125
Perso 6-6
Dague liée 60 s Sur 5-6
Tanto fiélon Bouclier de foudre 3 pts 10 décision 4 5-6 500 3 000
s Derso 6-6




Tanto du Diable , Sur 5-9
dFnareren Bouctier de feu 130 Pt 10 | gcision 4 5-9 500 157
Unique ! Dague liée 60 s Perso 6-9
5.4 - LeS WAKIZASHIS
7-12
Wakizashi de fer 10 5-10 500 24 45
1-5
8-11
Wakizashi en acier 10 7-12 600 48 45
2-7
10 - 30
Wakizashi daédrique 30 10 - 25 1100 48 000 13,5
7-11
6 - L&S LAMES LONGUES
6.1 - LES PSS LONGUES, une main
. 1-5
€ipée longue du veneur 18 1-18 800 500 5
1-15
; 2-13
€ipée longue de fer 20 1-18 800 40 6
4-16
. 2-14
€ipée longue en acier 20 1-20 900 80 6
4 -18
; 2-14
€ipée longue en argent 16 1-20 640 160 4.8
4 -18
. 4-12
€ipée large en fer 12 2-12 600 30 5
2-12
; 6-12
€ipée large impériale 12 4-12 600 60 7
4-12
. 4-14
€ipéc large en acier 12 4 -14 900 60 5
2-14
; 6-18
€ipée large nordique 15 2-18 800 95 6
2-18
. 2-24
€ipéc de verre 12 1-33 480 16 000 3,6
4 -30
; 4 -26
€ipée large en ébonite 24 2-26 1 800 15 000 10
2-26
. 2-27
€ipée longue en ébonite 40 1-37 1 600 20 000 12
4-34
; 2-32
€ipéc longue daédrique 60 1-44 3200 40 000 18

4 - 40




4 - 40
€ipée longue en Stalhrim 70 4 -55 2 500 65 000 8
5 -50
; 0-28
€ipée longue nordique en argent 20 9-20 800 1 000 8
9-20
10 -18
Lame rickeline rouillée 20 12 - 20 500 150 35
4-13
< 12 -12
Gitrange arme dwemer 35 15 - 15 100 600 10
G'est un artéfacr /
15-15
13 -18
Lame riekeline 20 18 - 30 500 350 35
11 -23
o & , 2-13
T € e Dégats de type foudre 1-25 | Automatique 20 1-18 800 65
pts Contact 4-16
. A , 2-13
épée de choc en fer Dégats de type foudre 1-4 [ Automatique 20 1-18 800 62
pts Contact
4-16
, 2-13
Epée de feu en fer Dsftes db imgae fon L4 e H“é‘;“‘a“q“‘ 20 1-18 800 60
ntact 4-16
2-13
= Automatique
€ipée de plaic en fer Dégats de type froid 1-4 pts 9 20 1-18 800 62
Contact 4-16
. Au , 2-13
€péc de venin en fer Poison 4-7 pts 10 s gmat‘q“‘ 20 1-18 800 62
ntact 4-16
. A , 2-14
épéc de choc en adier Dégats de type foudre 3-7 Huézmathue 20 1-20 900 105
pts ntact 418
Z Automatique Z=li
€ipée de feu en acier Dégats de type feu 3-7 pts 20 1-20 900 105
Contact 4-18
, 2-14
€péc de givre en adier | Dégrs de type froid 3-7 pes H“é‘;“"““q“‘ 20 1-20 900 105
ntact 4 _ 18
2 Automati Z el
€pée de plaic en acier | Dégats de type froid 3-7 pts c‘;ma mel 20 1-20 900 105
ntact 4 _ 18
5 . , , , Automatique 2-14
€ipée de venin en acier Poison 3-7 pts Contact 20 1-20 900 105
4 -18
épéc des t?np?tcs en Dégats de type foudre 3-7 Huéc;matique 20 % : ;g 900 105
acier PtS ntact 4 _18
. A , , 2-14
Glagon Dégats de type froid 1-25 Huézmathue 16 1-20 790 110
pts ntact 418
; Dégats de type foudre 3-7 | Automari 2-l4
&pée de choc en argent CHALS de type Joudre é‘;‘“"‘t‘q“‘ 16 1-20 720 200
pts ntact 418
, 2-14
€péc de feu en argent | Dégats de type feu 5-11 pes H“ég:‘;fj“‘ 16 1-20 720 200
4 -18




2-14

épée de plaie en argent | Dégats de type froid 3-7 pts Hugmatique 16 1-20 720 200
ntact 4_18
. Aut . 2-14
€ipée de venin en argent Doison 5-11 pts Coomathue 16 1-20 720 200
ntact 4_18
. Sur décisi 2-14
&fpéc d'acier empoisonnée | Poison 3-6 pes sur 10 pieds |~ “°0O" | 20 1-20 900 105
istance 4_18
épéc en acier de Lame longue fortifiée 7 pts | Sur décision 12 3 : ii 900 75
lacération 0 s Perso
2-14
Eipée longue berserk en | Réduction de santé 2 pts 5 | Automatique 20 j ) ig 300 1000
argent s Distance 4-15
. L 1-20
Povistapp Bouclier de froid 3 prs 105 | ~u7 décision |5 1-20 800 225
nique ! Perso 1-20
E€ncouragement
Clanbriger d huma:c;ljresz(l)o;?:)dspts Ry Sur décision 2-20
Unique ! Sanctuaire 1-5 pts 120 s D;Qstance 2 2 ) i; Sl 1l et
Personnalité fortifiée 1-5 erse
pts 120 s
. 2-24
€pée de feu en verre | Dégats de type feu 5-11 pts H“é‘;‘:;‘:j““ 12 1-33 640 17 000
4 -30
. Fu . 2-24
€ipée de givre en verre | Dégats de type froid 3-7 pts éc;mathue 12 1-33 640 17 000
ntact 4 _ 30
— ) 2-24
Sipée de verre Doison 5-11 prs Automatique | ) 1-33 640 17 000
m‘PO‘sonnCC contact
4 -30
épéc des tempetes en Dégats de type foudre 3-7 Huézmatique 12 f __ g;l 640 17 000
verre pts ntact 430
2-27
Dardombre Poison 5 pts 20 s Automatique
Unigue ! Caméléon 100-200 pts 20s Distance 40 110 __3570 1600 5 000
S . . 2-27
Wt (e Atténuation %E) magie 1-10 ,‘.’ng’ décision 40 1-37 1 800 25 000
PtS S 1stance 10 - 50
L i . 4-26
&pée du Blanc Malheoy | 7°eEnoation gesanté 110 ) Ausomatique | - oy 2-26 1800 17 000
Pts S 1stance 2 _ 26
épéc longue a poignée de 1-32
culir (obtenue via le sorc lame | Lame longue fortifiée 10 pes C"g“a“t 0 1-44 3 200 0
longue lie) (daédrique 1) €rse 4 - 40
5 . , . 5-30
Cipée longiie nordique en | Degaies de eype froid 15 pes | UG | 20 525 850 1200
argent ntact 5_925
Gpéc large de flamme on | DERACs de ope feu 5710 pes e 4 -50
,‘.’z;al’hrm; Vulnérabilité au feu 50 pts Contact w 0235 2308 5 Y
nique | 5 4-55
Sangskaal Dégats de type froid 10-30 | Automatique 20 }g : gg 800 1000
Unique ! pts Distance 12 - 20
L . . 20 - 45
Cipée d;f;:t‘ys“ en Daralysic 10 s H“gz‘;t:j“e 16 12 -25 720 900

8-20




6.2 - L& CLAYMORES

2-14
Tncendieur 16 1-20 3500 1 400 48
4-18
1-24
Claymore de fer 27 1-21 1 400 80 7
1-14
1-27
Claymore en acier 27 1-23 2100 160 7
1-16
1-27
Claymore en argent 21,6 1-23 1260 320 5,6
1-16
1-30
Claymore nordique 30 1-25 1 600 180 10
1-18
1-33
Claymore dwemer 27 1-29 3500 1200 7
1-20
1-45
Claymore de verre 16,2 1-39 840 32 000 4.2
1-27
1-60
Claymore daédrique 81 1-52 5 600 80 000 21
1-36
6-25
Claymore nordique en argent 25 6 - 30 2 000 1 000 15
6 - 24
10 - 40
Claymore d"adamantium 50 10 - 40 4 000 10 000 15
10 - 30
, 1-24
Lame de choc en fer | Dégits de type foudre 1-4 pts H“g:‘;tc‘j“‘ 27 1-21 1 400 110
1-14
, 1-24
Lame de feu en fer Dégats de type feu 1-4 pts H“g:‘;tc‘j“‘ 27 1-21 1 400 100
1-14
, 1-24
Lame de plaic en fer | Dégats de type froid 0-7 pes H“é‘::“;fj“‘ 27 1-21 1 400 110
1-14
, 1-24
Lame de venin en fer Poison 4-7 pts 10 s H“g:‘;tc‘j“ 27 1-21 1 400 110
1-14
Claynlwr'e cn’acicr de | Lame longue fortifiée 7 pts 30 | Sur décision 27 i :gg 2100 180
acération s Perso
1-16
, 1-27
Lame de choc en acier | Dégats de type foudre 3-7 pts H“é‘;‘:;tc‘j“‘ 27 1-23 2100 180
1-16
. 1-27
Lame de feu en acier | Dégats de type feu 3-7 pts H“g‘;‘;‘j“‘ 27 1-23 2100 180
1-16
. 1-27
Lame de plaic en acier | Dégats de type froid 3-7 pes H“g:‘;tc‘j“‘ 27 1-23 2100 180

1-16




1-27

Lame de venin en Doison 3-7 pts Automatique | 57 1-23 2 100 180
acier Contact 1-16
Absorption de force 0-20 pts 10
Temreéld, Cinchaineuse s Aut , 1-27
d"ames Absorption d’endurance 0-20 C‘;“‘a“q“‘ 27 1-23 1 400 4 500
Unique ! pts 10 s nract 1-16
Capture d’'ame 10 s
, 1-27
Lamedechocen | 1 2te de eype foudre 3.7 prs | 0DPATWE | o6 | ] 23 1260 350
argent Contact 1-16
Automati 1-27
Lame de feu en argent |  Dégats de type feu 3-7 pes CZ':;C‘S“C 21,6 11 %g 1 260 350
Lame de plaie en Automatique 1-27
i Dégits de type froid 3-7 pts el 21,6 1-23 1260 350
argent Contact 1-16
Lame de venin en Automatique 1-27
Doison 3-7 pts Tl 21,6 1-23 1260 350
argent Contact 1-16
Cécité 20 pts
Réduction d"armure lourde 20
pts
Furie Réduction darmure Co 1-27
intermédiaire 20 pts gsm“ 21,6 1-23 1260 3200
Unique ! Réduction d’ammure légere 20 erse 1-16
pts
Réduction de CSA 20 pts
Attaque fortifice 20 pts
épée d"Agustas Atténuation dagilité 1-10 pts | Automatique 25 i : 3(5) 3 000 450
Unigue ! Atténuation dagilité 1-10 pts Contact 1-18
Automatique L2l
Groc des tempétes | Dégats de type foudre 1-25 pts . 30 1-25 1 600 10 000
Distance
1-18
Fléau dzs mages Résistance a la magie 20-40 Sur décision 16,2 i : gg 840 32 000
Unigue ! pts 10 s Perso
1-27
Lame Glacée du Au , 5-50
Monarque Dégats de type froid 10-40 pes ézmat‘q“‘ 60 4-40 6 000 95 000
C'est un artéfact ! ntact 3-30
, Reéduction de santé 20 pts 3 s | Automatique
Serment du Roi Daralysic 3 s Contact | 8l 1-60 5 600 80 000
Unique ! Dégats de type feu 20 pts 3 s Perso 1-52
2 P P 1-36
Chrysamére Résistance au feu 5-20 pts 30 s Sur décision 5-70
Cest Ty cchace | Regain de santé 5-20 pts D 60 5 -60 6 000 95 000
o Réflexion 5-20 pts 30 s e 5-40
, 6-35
Claymore berserkeen | Reduction de santé 2 prs 55 | Automataque | o5 6 - 30 2 000 1 000
argent Distance 6 - 24
é ée des Ombres Sur décision 10 -50
P , Capture d'ame 120 s , 40 10 - 45 6 500 110 000
C'est un artéfact ! Distance 10 - 40
Lame 3 Double Humanoide fignétique 30 pts - ’ 5_61
Dolarité , T e 30 é‘;‘“a“q“e 42 1-50 4 300 40 000
Ceest un arcéact | Apaisement d’humanoide ntact 1-35

pts 15 s




6.3 - LS EDEES LONGUES, deux mains

NOM ENCHANTEMENT PORTEE | OIS | POMMAGES | RESISTANCE | VALEUR
Cr?issant daéflriquc Détérioration d"armure 5-30 pts | Automatique 35 ;?) :gg 5 400 180 000
Cest un artéfact ! Paralysice 10 pts Contact 5_15
6.4 - LS SABRES
NOM POIDS DOMMAGES REGSISTANCE VALEUR CAD. D'ENCH.
5-18
Sabre de fer 15 4-16 700 24 5,5
1-4
5-20
Sabre en acier 15 4 -18 1 050 48 5,5
1-5
5-20
Sabre d'€lbéroth 15 4 -18 1 050 48 5,5
1-5
NOM ENCHANTEMENT PORTEE | POIDS | DOMMAGES | RESISTANCE | VALEUR
feng:: : ez Démoralisation de créatures 1-10 pts Hut?matique 15 % : 12§ 700 220
. 30 s Distance
Unique ! 2-6
6.5 - L&D CIMETERRES
NOM POIDS DOMMAGES RESISTANCE VALEUR CAD. D'&NCH.
2-27
Cimeterre d ébonite 40 1-43 3 000 15 000 80
3-34
15 -60
Viveflamme 20 40 - 50 2 000 15 000 10
3 -30
NOM ENCHANTEMENT PORTEE | pOIDS | povmvAGes | résisTANCE | VALEUR
Dégats de type froid 15 pts 227
Son cimeterre d'ebonfte || Lo 2oeoruee 10 pes 2U's | Antomaiaue |- 4 1-43 3 000 25 000
Réduction de force 5 pts Contact 3 .34
Réduction de fatigue 50 pts
Vifespoi Au , 30 - 70
| YHespowr Dégats de type foudre 30 prs | “ oo die | 15 50 - 55 2 000 150 000
C'est un artéfacr ! Contact 10 - 30
Viveflamme Automatique A=10
Cest un arecfact | Dégats de type feu 30 pts Contact 20 45 - 46(;) 2 000 150 000
6.6 - 165 KATANAS
NOM DOIDS DOMMAGES RESISTANCE VALEUR CAD. D"éNCH.
3-20
Katana en acier 18 1-18 1 800 100 6
1-6
3-44
Katana daédrique 54 1-40 4 800 50 000 18
1-14




NOM ENCHANTEMENT PORTEE | POIDS | DOMMAGES | RESISTANCE | VALEUR
. . iy 3-20
G ratiata abol e Bou,ch'er de froid :"5 pts 10 s Sur décision 18 1-18 1200 253
€ipée longue liée 60 s Perso 1-6
é ée longue liée 60 s Sur décision 3-20
Katana fiélon pee ong 18 1-18 1 200 9 000
Bouclier de feu 3 pts 10 s Perso 1-6
. Sar décisi 3-20
Katana démoniaque €pée longue lice 60 s e |18 1-18 1 200 10 000
erso 1 _ 6
Lamedor Butomatique 10 - 50
. " Dégats de type feu 10-30 pts q 40 10 - 45 4 500 150 000
C'est un artéfact !/ Contact 10 - 25
Dégats de type feu 10-30 pts Automatique 10 - 60
o I;a'““’af‘; | Bccaque foreifice 30 pes 30 s Contact | 40 5 - 55 4 500 150 000
98 4 ATETACE T Reoain de points de fatigue 10 pts Derso 5-25
6.7 - L& DAI-KATANAS
NOM POIDS DOMMAGES RESISTANCE VALEUR CAD. D'ENCH.
1-27
Dai-katana en acier 20 1-23 2 700 240 7
1-14
1-60
Dai-katana daédrique 60 1-52 7 200 120 000 21
1-30
NOM ENCHANTEMENT PORTEE | POIDS | pOMMAGES | RESISTANCE | VALSUR
Automatique 1-27
Faux de choc en acier | Dégats de type foudre 3-7 pts N 20 1-23 1 800 275
Contact 1-14
A , 1-27
Faux de feu en ader |  Dégats de type feu 3-7 pts romatique | o0 1-23 1 800 275
Contact 1-14
Butomati 1-27
Faux de plaic en ader | Dégits de type froid 3-7 pts CZ'T“‘;CSW 20 i __ﬁ 1 800 275
A , 1-27
Faux de venin en acier Poison 3-7 pts romatique | a0 1-23 1 800 275
Contact 1-14
R Réduction de santé 40 pts 3 s | Automati L=l
oss?yeusc uction de sat}te ptS S tomathue 60 1 _ 62 7 200 120 000
Unique ! Daralysie 3s Contact 1-40




