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ORDRE DE L'ÉTALON BLANC 
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C'est l'Ordre de chevalerie de la ville de Leyawiin dont le rôle est de lutter contre les Bandit Arc Noirs. 
 
 

LEYAWIIN 
 

Mazoga l'orque 
 

Le Comte Marius Caro a quelques problèmes avec Mazoga, une orque qui se prend pour un chevalier. Elle est à l'entrée du 
Château. Elle vous ordonne d'aller trouver un chasseur du nom de Weebam-Na. Il est chez lui, dans sa maison et fini par 
accepter de rencontrer Mazoga si vous avez une bonne affinité avec lui. En fait elle voulait juste lui demander où se situe le 
Roc du Pécheur. 

 
Mazoga vous demande ensuite de l'accompagner là-bas pour qu'elle parle à Mogens Changevent. En fait, elle va vouloir le 

tuer ! Il vaut mieux l'aider car ils sont assez nombreux lol 
 
Mazoga vous remercie et vous explique que Mogens Changevent a tué son amie Ra'Vindra. 
 
Le Comte trouve cette vengeance tout à fait noble, et vous propose que vous rejoigniez, vous et Mazoga, Les Chevaliers dc 

l'Étalon Blanc. 
 
 

Les Chevaliers de l'Étalon Blanc 
 

Le Comte Marius Caro vous demande, à vous et à Mazoga, de tuer le chef des bandits Arc Noir, Brugo le noir. Cet orque 
passe à Telepe la nuit entre minuit et 6h du mat. 

 
Le Comte vous nommera alors Chevalier Errant ! 
 
Il vous offrira de plus 100 po par Arcs Noirs ramenés ^^ 
 
D'autre part, vous avez désormais accès au superbe Hôtel de l'Etalon Blanc au nord de Leyawiin le long de la route. 
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